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Travail Dirigé 1
1. Expressions 

Ecrire les expressions arithmétiques suivantes
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a) Ecrire les expressions logiques qui vérifient si le point est situé dans la figure :
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2. Entrée/sortie simple.
Quel sera l’affichage du programme suivant ?
void main (void){

  float a,b,c;

  int i,j,k ;

  int l1,l2,l3 ;

  char ch1,ch2,ch3;

  scanf("%f%c%c%f\n",&a,&ch1,&ch1,&b);

  scanf("%f%d%d %c%d\n",&c,&i,&j,&ch2,&k);

  scanf("%c",&ch3);

  scanf("%d",&k);

  printf("a =%f   %10e %10f  %10.3f\n",a,a,a,a);

  printf ("b=%e c= %10.3f  i = %d j= %d  k= %d ch1= %c  ch2= %c ch3=  %c\n",




 b,c,i,j,k,ch1,ch2,ch3);

  printf("a%cb=%8.2f\n",ch1,a+b);

  printf("i/(float)j=%8.2f\n", i/(float)j);

  printf("i / j=%d\n", i / j);

  printf("i %% j=%d\n", i % j);

  printf("k>2 est %d\n", k>2);

  printf(" a>2 && a<5 est %s\n", a>2 && a<5 ?"TRUE":"FALSE");

  printf ( "(a<2 || a>5) est %s\n",a<2 || a>5 ?"TRUE":"FALSE");

}
si on a tapé les données suivantes : 
[image: image4]
Résultat :

a =2.750000   2.750000e+00   2.750000       2.750

b=3.500000e+00 c=      3.000  i = 9 j= 2  k= 2 ch1= +  ch2= 9 ch3=  -

a+b=    6.25

i/(float)j=    4.50

i / j=4

i % j=1

k>2 est 0

 a>2 && a<5 est TRUE

(a<2 || a>5) est FALSE
3. Ecrire un programme qui calcule et affiche les racines de l’équation suivante :

a) 
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x=-c/b





Lire b,c





Fin





#include <stdio.h>


void main(void){


  float c,b,x;


  // Lire


  printf ("Tapez les valeur de b et c: ");


  scanf("%f%f",&b,&c);


  //Traitement


  x = - c/b;


  //afficher le résultat


  printf("x=%8.2f\n",x);


}





non





oui





r=’comlexe’


x1=-b/2a


x2=sqrt(-d)/2a








r=’real’


x1=….


x2=….








d(0








d=b2-4ac








oui





Equation carrée
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Fin
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Carquation


a,b,c,x1,x2








Afficher r,x1,x2








r=’linéaire’


x1=x2=-c/b








non





b=0








Equation linéaire





Equation dégénérée








a=0





c=0








Tous les x








Lire a,b,c





Aucun x








Début


Linequation


b,c,x











2.75 +.35e+1


3 9 2 90


-2





#include <stdio.h> 


#include <math.h>


#define R1 "Tous les x"


#define R2 "Aucun x"


#define R3 "Linéaire"


#define R4 "Racines réelles"


#define R5 "Racines complexes"


void main(void){


  float a,c,b,d,x1,x2;


  // Lire


  printf ("Tapez les valeur de a,b et c: ");  scanf("%f%f%f",&a,&b,&c);


  //Traitement


  if (a==0) {


	 if (b==0){


		if (c==0) printf ("%s\n",R1);


		  else  printf ("%s\n",R2);


	 }else {


		x1 = - c/b;


		printf ("%s x=%8.3f\n",R3,x1);


	 }


  }else{


	 // carrée


	 d=b*b - 4 * a *c;


	 if (d >= 0) {


		x1 = (-b +sqrt(d))/(2*a);


		x2 = (-b -sqrt(d))/(2*a);


		printf ("%s x1=%8.3f, x2=%8.3f\n",R4,x1,x2);


	 }else {


		x1 = -b/(2*a);


		x2 = sqrt(-d)/(2*a);


		printf ("%s R=%8.3f, I=%8.3f\n",R5,x1,x2);





 }}}
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