Lelangage HTML

Le World Wide Web (W.W.W.) est constitué de pages Web, ces pages sont concues avec le langage HTML ou Hyper Text
Markup Language ou encore Langage dit & balises. Le HTML est donc un simple "langage a balises' comme les premiers
traitements de texte. Ce langage permet de coder une page al'aide de commandes de mise en forme. Ces derniéres sont ensuite
interprétées par un navigateur (ou browser en anglais) et apparaissent sur I'écran. Les pages HTML sont aujourd'hui le systéme
de base d'Internet. Les sites peuvent inclure du texte ainsi que des images fixes ou animées, du son , de lavidéo et méme des
programmes interactifs (& I'aide de Java ou Javascript). Le langage HTML ne se rencontre pas exclusivement sur le web, celui
ci est également utilisé pour fournir une Interface aux CD-ROM multimédia et maintenant aux DVD ROM.

L'architecture d'un document.

Lesbalises

Toutes lesinstructions HTML sont exprimées dans des balises (ou "tags'), délimitées par des crochets (signe inférieur < et
signe supérieur >). Cette structure est toujours laméme, cependant chaque balise doit étre ouverte et fermée (sauf a de rares
exceptions), anoter que la balise de fermeture est toujours identique a la balise d'ouverture sauf qu'elle comporte une barre
oblique aprésle signe <.

ex:

<TABLE> et </ TABLE>

Les majuscules et minuscules dans les instructions n'ont aucune importance <TABLE> est équivalent a<t abl e>. Attention
quand méme de bien respecter les ordres d'ouverture et de fermeture sinon on risque de perdre en lisibilité.

<HTHML>
—
<HEAD> <BODY>
| s E—
<META> <H1> <P>

|
<TITLE>

|
<STRONG>

Schéma des rel ations conteneur - contenu entre |es éléments d'un document HTML.

L'en-téte du document (RHEAD>)

Avant de commencer a écrire I'en-téte, le document principa (ou chaque page du projet, mais ce n'est pas obligatoire) doit
comporter une instruction DOCTYPE qui permet de définir le standard HTML qu'on va utiliser.

Ex:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 0//EN"'>

Ensuite on doit entrer labalise <HTM.> qui indique le début du fichier, puislabalise <HEAD> dans laquelle sont résumées des
informations générales, c'est adire le titre de lapage (C'est aussi le titre qui apparaitra dans les favoris du visiteur sil I'gjoute a

saliste defavoris) et les balises qui permettent d'indexer (référencer) le site (ces balises seront étudiées dans la rubrique
suivante).

Ex:

<TI TLE>Ma prem ére page</ Tl TLE>

Labalise<META>.
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Labalise <META> permet normalement de fournir une description du site par le biais de mots clés et de phrases décrivant le
site, ceci est donc I'utilisation la plus courante de cette balise mais, elle a d'autres fonctions comme notamment, |a redirection
automatique vers une URL.

Lesprincipales propriétés de balise <META>

L'attribut HTTP-EQUIV.

Avec les attributs HTTP- EQUI V et CONTENT on peut recharger une page toutes les n secondes. Cette fonction est identique
al'action actualiser (reload) de votre navigateur.

ex:
<META HTTP- EQUI V="r ef resh" CONTENT="60">

Dans cet exemple la page qui comporte cette en-téte se rechargera toutes les 60 secondes.
Redirigez le visiteur.

Avec les fonctions ci-dessus et I'attribut URL on peut charger un autre document aprés n secondes.
ex:

<META HTTP- EQUI V="r ef resh” CONTENT="60; URL="http://ww.yahoo.fr">
Définir le cadre de destination par défaut.

Avec |'attribut Window-TARGET, il est possible de définir le cadre (frame) de destination par défaut de la page, ceci évite de
spécifier achaque lien TARGET="1| a_dest i nat ati on".

ex:
<META HTTP- EQUI V="W ndow TARGET" CONTENT="votre_cadre- par _déf aut ">

A noter que s I'attribut CONTENT acomme valeur " _t op", ceci aura pour effet d'afficher la page dans latotaité de lafenétre
du navigateur, utile si la page d'accueil est appelée d'un site ot le multifenétrage est présent.

Définir une date limite pour les pages.

Avec lavaleur expires, il est possible de définir une date limite des pages et donc d'indiquer au serveur proxy qu'il doit
impérativement recharger la page originale ala date indiquée.

ex:
<META HTTP- EQUI V="expi r es" CONTENT="Wed, 30 Sept 1999 12:15:00 GVI">
Interdire de mettre " en cache" les pages.

Avec lesvaleurs pragma et no-cacheil est possible d'interdire de mettre " en cache" les pages.
ex:

<META HTTP- EQUI V="pragma" CONTENT="no-cache">

Indexer lesite.

Avec les attributs Keywor ds, Descri ption, Author, e Lang (nouveaudansHTML 4.0), on peut indexer un site,
ou plus justement, on facilite la tache du robot qui viendra visiter la page.
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Voici un exemple dindexation, commenté. A noter que ces balises <META> doivent étre placées entre |les balises <HEAD> et
</ HEAD>, juste apres |eftitre de la page (baise <TI TLE>).

Note: Si lesite est en plusieurs langues on doit créer autant de balises <META> que de langues (juste celles qui comportent
I'attribut LANG).

<META NAME="Aut hor" LANG="fr" CONTENT="PRENOM NOM' >

<META NAME="Aut hor" LANG="bg" CONTENT="PRENOM NOM' >

Clest I'auteur du site. L'attribut LANG spécifie lalangue utilisée pour le site.

<META NAME="Descri ption" CONTENT="La description du site">
Description du site en une phrase de préférence.

<META NAME="Keywor ds" LANG="fr" CONTENT="Mbts clés">

Une liste de mots clés correspondant au mieux a ce site.

<META NAME="Identifier-URL" CONTENT="http://refg.vnei.acad. bg">
L'URL compléte du site.

<META NAME="Publ i sher” CONTENT="PRENOM NOM' >

Celui qui publie, c'est donc encore vous sauf si vous travaillez pour une société.

<META NAME=" Copyri ght" CONTENT="COPYRI GHT NOM ...">

Inscriver les copyrights.

<META NAME="GCenerator" CONTENT="WebExpert, FTP Expert, PSP 4.1">
Les outils de dével oppements utilisés .

<META HTTP- EQUI V="Cont ent - Type" CONTENT="text/htm ; charset=I SO 8859-1">
Cette balise identifie le code SO en vigueur.

Diriger les robots de référencement.

Avec lavaleur robots on peut indiquer aux robots de référencement comment référencer nos pages. Cette valeur posséde
plusieurs attributs dont :

All : Lerobot indexe tout (par défaLt).
None: Stoppe le robot.
Index : Votre page est indexée.
Noindex : Votre page n'est pas indexée maisil suivralesliens de cette page.
Follow : Lerobot récupére les liens de votre page pour les référencer plustard.
Nofollow : Le robot ne récupere pas les liens de votre page.

ex:

<META NAME="r obot s" CONTENT="i ndex" >

Un example complet:

<!'doctype htm public "-//w3c//dtd htm 4.0 transitional//en">
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<htm >

<head>

<neta http-equi v="Content-Type" content="text/htm; charset=I SO 8859-1">
<met a nane="GENERATOR' content="Mdzilla/4.7 [en] (WnNT; |) [Netscape]">
<nmeta nanme="aut hor" LANG="fr" content="I1van Madjarov">

<meta nanme="Copyright" content="COPYRI GHT |van Madj arov">

<META NAME="r obot s" CONTENT="Al| ">

<nmeta nanme="description" content="Cours progranmmation en Internet">

<met a nane="keywords" content="Programmation, |nternet, HTM, Tags, META">
<title>Balise META - Exanples</title>

</ head>

<body text="#000000" bgcol or ="#FFFFFF" |ink="#0A3990" vl i nk="#606060" al i nk="#FF0000"
backgr ound="bgdgray. gi f" COLOR="WHI TE" >

Cont enue de | a page

</ body>
</htm >

Balise META - Examples - Netscape
Edit “iew Go Communicator Help

Eack Fomward  Reload Haome Search Metscape Print Security Shop

Contenue de la page

=== |Document: Dane = e AP B W 4

L e cor ps du document (<BODY >)

11 est a noter que pour I'instant le navigateur n'afficherarien, car les véritables données qu'il va afficher vont se trouver dansla
balise <BODY>. Cette balise détermine le corps du document, c'est ici qu'on vaintégrer titres, textes, images, tableaux, liens, ...

<BODY ALI NK=#rrbbgg BACKGROUND=URL BGCOLOR=#rrbbgg LI NK=#rrbbgg TEXT=#rrbbgg
VLI NK=#r r bbgg>

Le tag <BODY> a de nombreux attributs

BGCOLOR : Définit la couleur du fond de I'écran.

TEXT : Définit la couleur du texte.

LI NK : Définit la couleur desliens.

VLI NK: Définit lacouleur des liens dga visités.

ALI NK: Définit lacouleur des liens activés, c'est adire quand le pointeur de la souris passe au-dessus.
BACKGROUND : Définit I'image (gif ou jpeg) autiliser comme fond d'écran.

BGPROPERTI ES : Quand €lle est définie a FI XED, I'image de fond ne défile pas (fonctionne qu'avec
Internet.Explorer).

LEFTMARG N: Définit lalargeur de la marge de gauche en pixels (fonctionne qu'avec Internet.Explorer).
TOPMARG N: Définit lalargeur de lamarge du haut en pixels (fonctionne qu'avec Internet.Explorer).

Ex:
<HTM_>
<HEAD>
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<TI TLE>Ma preni ére page</ Tl TLE>

</ HEAD>

<BODY BGCOLOR="WHI TE" TEXT="BLACK" LI NK="BLUE" VLI NK=" GREEN'AL| NK="RED">
Voi ci une preni ére page

</ BODY>

</ HTM.>

Commenter un document

On peut commenter |e code source sans que le navigateur affiche ce commentaire, cela peut Savérer pratique si vous étes
plusieurs atravailler sur le méme document. Cette instruction est aussi utilisée lors de |'écriture d'un script Javascript pour
cacher le code aux navigateurs non compatibles.

Ex:

<l-- Ceci est un comentaire. -->

Mise en forme destextes et paragraphes

L es par agraphes <P>

Un document lu c'est avant tout un document aéré, c'est pour celaqu'il faut diviser le contenu du texte en plusieurs
paragraphes. || existe deux balises qui permettent d'obtenir, soit un saut de ligne soit, le commencement d'un nouveau

paragraphe.

Labalise <P> exprime le début d'un paragraphe, c'est & dire un double espace, tandis que la balise <BR> effectue un retour ala
ligne (simple espace) identique & la touche Entrée de votre clavier (sous traitement de texte).

<P ALIG\=l eft|center|right> ... </ P>

Labalise <BR> posséde I'attribut CLEAR (troisvaleurs: LEFT, RI GHT, ALL) permettant d'insérer un retour alaligne des
que lamarge (gauche, droite, ou les deux) est libre.

<BR CLEAR=Il eft|al || right| none>
ex:

<BR CLEAR=RI GHT>
(un retour seffectue alaligne dés que lamarge de droite est libre).

Leshalises</ P> et </ BR> de fermetures sont facultatives.
Labalise <P> possede I'attribut ALI GN qui sert aaligner letexte, il prend 3 valeurs:

1. LEFT : Aligne le texte sur lamarge de gauche.
2. Rl GHT : Aligne le texte sur lamarge de droite.
3. CENTER: Centrele texte entre les marges.

Exemple et code source.

<htnml >

<head><title>Exanple p et BR</title>

</ head>

<body>

<P>Ceci est un <BR> exenple <P> avec |les balises P et BR</P>
</ body>

</htn >
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Ceci estun
exemple

avec les balises P et BR

= == |Document: Done

v

Tout le texte compris entre les balises <NOBR> et </ NOBR> ne contiendra pas de passages alaligne intempestifs, a utiliser
avec parcimonie car le visiteur sera peut étre obligé de faire défiler horizontalement la fenétre de son navigateur, ce qui n'est
pas souvent apprécié ...

Lestitres<H?>.

L'élément TITRE permet de mettre en valeur une portion de texte. Pour cela, le texte doit étre encadré avec les balises
d'ouverture et de fermeture choisies, un retour alaligne se fera automatiquement. Il y asix niveaux de TITRE de <H1> (le
plusimportant) a <H6> (le plus petit). || possede lui aussi I'attribut ALI GN ( Rl GHT, LEFT, CENTER).

<H1| 2| 3| 4| 5| 6 ALI GN=LEFT| CENTER| RI GHT>Texte de titre</Hl| 2| 3| 4] 5] 6>

Exemple et code source avec chague balise TITRE.

xemple de balises H? - Netscape
File Edit Yiew Go Communicator Help

= w 2 O =3

ek Fomvare Reload Home Search MNetscape Print

Titre de niveau 6

Titre de mveau 5
Titre de niveau 4

Titre de niveau 3

Titre de niveau 2

Titre de niveau 1

| == | |Document: Done T e v

Ligneshorizontales (<HR>).
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Utiliser des lignes horizontales ou filets horizontaux sont tres pratiques pour séparer les différentes parties de votre document.
Cette méthode sobtient avec la balise <HR>, elle ne nécessite pas de balise de fermeture. Elle possede plusieurs attributs :

<HR ALI GNELEFT| RI GHT| CENTER NOSHADE S| ZE=n W DTH=n| n% COLOR="#r r ggbb" >

ALI GN: Permet d'aigner laligne horizontale. Valeurs: Rl GHT, LEFT, ou CENTER
W DTH: Spécifie lalargeur delaligne (en pixels ou % de lafenétre).

Sl ZE : Epaisseur delaligne (de 1 210 en pixels).

NOSHADE : Sil est présent, I'effet d'ombre (3D) est annulé.

COLOR: Spécifie lacouleur de laligne (uniquement I nternet.Explorer).

g wNE

Exemple de plusieurs filets ainsi que leur code source.

<HR W DTH=100 SI ZE=3 ALI GN=LEFT>

<HR W DTH=150 SI ZE=5 COLOR="bl ue" ALI GN=CENTER>

<HR W DTH=200 S| ZE=1 COLOR="#008000" NOSHADE AL| G\=RI GHT>

Un example plus complet, paragraphes et lignes horizontales et leurs attributs:

<htnml >

<head><title>lignes horizontal es</title>

</ head>

<body bgcol or="white" text="black" |ink="blue" vlink="green" alink="red"

| ef t mar gi n=40 t opnar gi n=20>

<p align=l eft>Paragraphe et |igne horizontal e align&eacute; es &agrave; gauche</p>
<hr wi dt h=200 size=2 align=left>

<p al i gn=cent er >Par agr aphe et |igne horizontale en bleue align&eacute;es au
centre</p>

<hr wi dt h=50% si ze=3 col or="bl ue" align=center>

<p al i gn=right>Paragraphe et ligne horizontale en vert align&eacute;es &agrave;
droite</p>

<hr wi dt h=450 si ze=5 col or ="#008000" noshade align=ri ght>

</ body></htm >

<3 lignes horizontales - Microsoft Internet Explorer

J Eile Edit Yiew Favorites Tools Help |
e . xR g e 4 = o
Back ot Stop Refresh ~ Home Search Favorites  History Mail Print
| Address [&) EWWINDOCS\Cours-Phex-4. html ~| @60 ||Links >
B
Paragraphe et ligne horizontale alignées a gauche
Paragraphe et ligne horizontale en bleue alignées au centre
Paragraphe et ligne horizontale en vert alignées & droite
H
|§_‘] Dane I_I_‘B My Computer 7
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Labalise<DIV>.

Labalise <Dl V> permet de définir I'alignement de plusieurs éléments (titres, textes, images, filets, ...). Elle possede |'attribut
ALI GNqui prend 3valeurs (Rl GHT, LEFT, CENTER), elle peut donc remplacer labalise <CENTER>, qui elle permet de
centrer plusieurs ééments sur une page.

<DI'V ALI GN=LEFT| RI GHT| CENTER | D| CLASS=nane STYLE=styl e-data CLEAR=LEFT| Rl GHT| ALL
NOWRAP> ... </ DI V>

ex:
<Dl V ALl GN=LEFT>

A noter que depuislaversion 4.0 du HTML, labalise <Dl V>se diversifie, en effet elle accepte|'attribut STYLE (fevillesde
styles, sujet qui sera abordé plus tard).

ex:
<Dl V STYLE="col or: green">
Labalise <BLOCKQUOTE>.

Labalise permet de créer un retrait dans la marge de gauche. Comme les balises <CENTER> et <Dl V>, tout éément compris
entre les balises d'ouverture et de fermeture bénéficiera de ce retrait.

Texte préformaté <PRE>

Si pour une raison quelconque, vous ne voulez pas vous servir des balises d'alignements et de paragraphes, la balise <PRE> est
recommandée, en effet tout texte compris entre les balisess<PRE> et </ PRE> seratranscrit delaméme fagon. Toutefois

I'utilisation de TITRE, et de mise en forme de paragraphe n'est pas autorisée. Attention des différences existent entre Netscape
et |.Explorer.

Ex:

<ht ml ><head><titl e>Texte preformate</title></head>

<body>

<p>Attention des diff&eacute;rences existent entre Netscape et |Internet Explorer.</p>
<pre>

Voi ci un tabl eau pr&eacute; f or mat &acut e;

1&egrave;re cellule | ler choix| 2&grave;me cellule | 2&egrave;nme choix

</ pre>

</ body></htm >

Texte preformate - Microsoft Internet Explorer [_ O] x]
J File Edit “iew Favorites Tools Help
3 » »
= = D A fa (4 it
Back Eonwand Stop Refresh ~ Home Search Favorites
_ ) [ |
Aftention des différences existent entre Netscape et Internet Explorer.
Voici un tableau préformaté.
lere cellule | ler choix
|
Zeme cellule | Zéme choix
H
|@ Duone ,7’7“3 My Cornputer o
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L es principaux caractér es accentués. © &copy;
Voici une petite liste des principaux caractéres accentués. || suffit d'insérer le code du caractére pour |'obtenir dans votre page ™ 8#153;
avec cette manipulation on peut garantir que |'accent sera reconnu correctement par tous les navigateurs. « &#171,;
» &#187;
Caractére ||Abréviation + &#177;
a &agrave; ° #176;
a &acirc; 1 &#185;
a &auml; 2 &#178;
=S &aelig; 3 &#179;
é &eacute; § &#167;
e &egrave; Ya &#188;
é &ecirc; A &#189;
é &euml; 3 &#190;
u &ugrave; q 8#182;
u &uacute; . &#183;
{ &ucirc; e &#156;
a &uuml; %0 &#137;
o) &ouml; A &#198;
i &iuml;
7 &icirc; La mise en forme logique.
[ &ccedil; . . " . } . . p . R
Cesinstructions dites logiques, laissent le navigateur interpréter le formatage du texte. Ces balises sont souvent utilisées dans

o . un environnement non graphique (sous DOS par exemple). A noter qu'elles sont de moins en moins utilisées.
Les principaux caracteres speciaux.
Pour utiliser ces balises, il suffit d'entourer le texte avec la balise d'ouverture choisie et |a balise de fermeture correspondante.

Caractére ||Abréviation
< &t Voici toutes les balises de mise en forme logique et le code source.
> &gt; <CI TE>CI TE : Pour effectuer une citation.</C TE>

Espace Q#160: o ) )

insécable ' <CODE>CODE : Pour indiquer du code infornmatique. </ CODE>
w "quot; N N ) )
= <EMPEM : (enphase) Sinilaire a |'italique. </ EM
A &Aacute;
A &Acirc; <KBD>KBD : (Keyboard, clavier) Utilisé général enent pour indiquer une réponse
A &Agrave; d'utilisateur. </ KBD>
A &Aring; <SAMP>SAMP : Affiche les caractéres de naniére |ittérale. </ SAMP>
A &Atilde;
A SAUMI: <STRONG>STRONG : Pernet de faire ressortir du texte (gras).</ STRONG
¢ &Ccedil; <VAR>VAR : | ndique une variabl e. </ VAR>
E &Eacute;
3 &Ecirc: <DFN>DFN : Pernet de créer une sous définition. </ DFN>
'? 8iEgrave; Vous pouvez bien sur imbriquer plusieurs balises attention tout de méme a respecter |'ordre de fermeture.
E &Euml;
i &lIcirc;
[} &Ocirc;
o) &0uml;
A &AElig;
® &reg;
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< La mise en forme logique - Netscape
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E

CODE : Pour indiquer du code informatique.
EM : femphase) Similaire a Hitalique.
KBD : (Keyboard, clavier) Utilise generalement pour indiquer une

reponse d'utilisateur.

SAMP : Affiche les caracteres de maniere litterale.
STRONG : Permet de faire ressortir du texte (gras).

VAR : Indique une variable.

DFN : Permet de creer une sous definmition.

Texte en italigne et en gras

= == |Document: Done = b Y &P ED N | g

<EM><STRONG>Texte en italique et en gras</ STRONG</ EM>
Lamise en forme physique.

Cesinstructions dites physiques sont plus proches de |'auteur, en effet, avec ces balises ci-dessous c'est vous qui décidez ce que
le navigateur affichera, méme sil y a certaines limites.

Pour utiliser ces balises, il suffit d'entourer votre texte avec la balise d'ouverture choisie et 1a balise de fermeture
correspondante.

Voici toutes les balises de mise en forme physique et le code source.

<B>B : Pernet de faire ressortir du texte gras.</B>

<I> : Met le texte en Italique (ou <ITALIC).</I>

<TT>TT : Affiche le texte en police style nachine a écrire. </ TT>

<U>U : Souligne le texte.</U>

<STRIKE>STRIKE : Barre |e texte. </ STRI KE>

<BIGBIG: Pernet d'utiliser une police plus grande.</Bl G

<SMALL>SMALL : Pernet d'utiliser une police plus petite.</SMALL>

SUB : <SUB>Affiche le texte en indice (décalé vers |le bas de la |igne).</SUB>
SUP : <SUP>Affiche le texte en exposant (décal é vers le haut de la |igne).</SUP>
Vous pouvez bien sur imbriquer plusieurs balises attention tout de méme a respecter I'ordre de fermeture.

<I ><B>Texte en italique et en gras</B></|>
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B : Permet de faire ressortir du texte gras.

I Met le texte en Italicque {ou ).
TT : Affiche le texte en police style machine a ecrire.

U : Souligne le texte.

BIG : Permet d'utiliser une police plus grande.
SMALL : Permet d'utiliser une police plus petite.

1 .
SUB : Affiche e texte en indice (decale vers le bas de la ligne).

QTP - Affiche le texte en exposant (decale vers le haut de la ligne).

Texte en italigie et en gray

=== |Docurent: Done Sl % P B A | 4

Texteenitalique et en gras
Lespolices de caracteres <FONT>.
Il n'y arien de plus facile a spécifier une police, laméthode a utiliser par le HTML sappuie sur labalise <FONT>, cependant
pour que votre document se visualise correctement (c'est a dire avec la police définie dans votre document), essayer d'employer
une police standard (arial, courrier ...) atoutes les plates-formes, sinon la police paramétrée par défaut sur le navigateur de
chaque visiteur sera affichée.
Labalise <FONT> possede plusieurs attributs :
FACE : Permet de définir par ordre de priorité, les noms des polices.
S| ZE : Permet de définir lataille delapolice de 1 a 7(valeur par défaut : 3).
COLOR: Permet de définir la couleur du texte (soit avec e nom de la couleur ou a valeur hexadécimale
correspondante).
A noter qu'il peut étre utilisé de deux maniéres: Absolue ex : SI ZE=2 Relativeex : S| ZE= +2 .

Labalise <BASEFONT>

Labalise <BASEFONT> est utilisée pour définir la police standard, €lle ne possede pas de balise de fermeture, et elle emploie
les mémes attributs que la balise <FONT>. En réalité il n'y a aucune différence importante avec la balise <FONT>.
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Quelques exemples d'utilisation de la balise <FONT> et leur code source.

<FONT FACE="Conmic Sans Ms, arial" > Police Comic Sans Ms - Taille par défaut (3)
</ FONT>

<FONT FACE="|npact, verdana" SIZE=2 COLOR="green"> Police Inpact - Taille 2 - Coul eur
Verte </ FONT>

<FONT FACE="Ti mes New Roman" SIZE=4 COLOR="red"> Police Tinmes New Roman - Taille 4 -
Coul eur : Rouge </ FONT>

Les polices de caracteres - Netscape
Eile Edit Yiew Go Communicator Help

<@ w a3 2 =1 & BN
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Police Comic Sans Ms - Taille par defaut (3)

Police Impact - Taille 2 - Couleur :Verte

Police Times New Roman - Taille 4 - Couleur : Rouge

=== |Document: Done

L 'accentuation.

Pour inclure des caractéres accentués, vous devez remplacer |alettre accentuée par I'entité correspondante (code 1 SO-8859-1
ou |SO Latin-1). Ceci avant tout pour permettre une harmonisation entre les différents systemes d'exploitations et surtout entre
les différentes particul arités de chague langue. Le principe est |le méme pour insérer des caractéres spéciaux. Voir les tableaux
plus-haut.

Lesliens hypertextes.
Liensinternes (méme page).

Lesliens internes permettent de se déplacer al'intérieur d'un fichier HTML sans que le visiteur soit obligé de faire "scroller” la
fenétre. Le visiteur vadonc cliquer sur un lien et il seraamené vers|'ancre. Pour cela deux étapes sont nécessaires:

Définir lacible dun lien (I'ancre).
ex:
<A NAME="t op" ></ A>

1l n'est pas nécessaire dans ce cas i de mettre un texte ou une image, entre les balises d'ouverture et de fermeture. (Le nom ne
doit pas contenir d'espaces, ni d'accents, ni de caractéres spéciaux).

Associer un lien aune ancre.

ex:

<A HREF="#t op" >t op</ A>
Liensinternes (page différente).
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Il est trés facile de créer des liens entre des fichiers HTML.

Lien vers une page située sans le méme répertoire.

ex:

<A HREF="nom ht n{'>Cl i quez ici</A>

Lien dans un répertoire différent.

ex:

<A HREF="suj et/ nom htnf'>C i quez ici</A>

Lien dans un méme répertoire et vers une ancre d'une autre page.
ex:

<A HREF="nom ht n¥#t op" >Cl i quez ici </ A>

Lien dans un répertoire différent et vers une ancre d'une autre page.
ex:

<A HREF="suj et/ nom ht m#t op">C i quez ici </ A>
Liens externes.

Les liens externes commencent comme les autres liens, c'est adire avec labalise <A HREF="..., par contre suivant le
protocole, le reste de la syntaxe varie.

Lien externe vers un site http.

ex:

<A HREF="http://ww. yahoo. fr">Découvrez Yahoo France</A>
Lien externe vers un serveur FTP.

ex:

<A HREF="ftp://ftp. mltinania.com>FTP Ml ti nani a</ A>

Lien externe vers un serveur de news. Attention pour que ce lien soit valide il faut que le visiteur soit abonné a ce serveur de
news.

ex:
<A HREF="news: news. nygal e. org">Les news Mygale - Miltinmanial!</A>
Avec un lien externe on peut également proposer un fichier (.(EXE ou .ZIP) en téléchargement.
ex:

<A HREF="util.exe">Ciquez ici pour télécharger le fichier</A>
Lien e-mail.

Vous pouvez créer un lien email pour que la messagerie paramétrée par défaut du visiteur se lance automatiquement.
Attention tout de méme ce lien ne marche pas avec les premiéres versions de Netscape et d'l.[Explorer. Ce lien posséde
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plusieurs attributs dont : ?subject= pour définir un sujet (ou objet) automatiquement, ce qui est trés pratique pour trier votre
courrier.

Lien email sans sujet.

<A HREF="nmmi | t o: docs@rul ti mani a. com' >docs@rul ti mani a. conx/ A>

Lien emalil avec sujet (ici renseignement).

<A HREF="nmi | t o: hel p@rul ti mani a. con?subj ect =r ensei gnenent " >hel p@rul ti mani a. conx/ A>
Lien emalil avec sujet, et texte dans le corps du message.

<A HREF="mai | t o: hel p@rul ti nmani a. conPsubj ect =r ensei gnenment &BCDY=Vot re
message” >hel p@wl ti mani a. conx/ A>

Lien email avec sujet, envoyé a2 personnes (dont une en CC).

<A
HREF="mai | t 0: hel p@rul ti nmani a. conPcc=j ean@ next . f r &ubj ect =r ensei gnenent " >hel p@mwul ti na
ni a. conx/ A>

Lien e-mail avec 3 personnes (dont deux en CCl).

<A
HREF="rmmi | t 0: hel p@mul ti mani a. concc=hel p2@rul ti mani a. con&subj ect =r ensei gnenment " >hel p@
nmul ti mani a. conx/ A>

Récapitulatif et exemples.

Voici un tableau sur tous les liens existants & I'heure actuelle ainsi que des exemples.
Liens Exemples

Lien interne départ (méme page) <A HREF="#t op" >

Lien interne arrivée (méme page) <A NAME="t op" >

Lien interne (page différente) <A HREF="1i ndex2. ht ni' >

Lien externe<A HREF="http://ww. mul ti mania.fr">

Lien email <A HREF="nmi | t 0: docs@rul ti mani a. coni' >
Lienversnews<A HREF="news: news. nygal e. org" >

Lien versserveur ftp <A HREF="ftp://ftp. mul ti mani a. coni' >
Lien vers serveur gophe <A HREF="gopher:// gopher.site.coni >
LienversTelnet <A HREF="t el net: // bbs. gat eway. conl' >

Lien versserveur Wais<A HREF="wai s://wai s. base. coni' >
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L es Tableaux

Présentation des tableaux.

Labalise <TABLE> permet d'insérer un tableau, c'est I'une des balises les plus utilisées, en effet les tableaux permettent une
meilleure présentation des informations, nombreux sont les sites qui utilisent les tableaux pour obtenir une présentation de type
"journal”.

Création destableaux.

Lacréation des tableaux se passe autour de 4 balises :

1. Labalise <TABLE> qui indique au navigateur lacréation d'un tableau :

<TABLE [ALI G\=l eft| center|right] [BORDER=n] [ CELLPADDI NG=n] [ CELLSPACI NG=n]
[ W DTH=n] >

</ TABLE>
Labalise <TH> définit I'en-téte de chague colonne :

<TH [ALI G\=l ef t| center|right] [ COLSPAN=NUMBER [ NOARAP] [ ROASPAN=NUVBER]
[ VALI GN=t op| ni ddl e| bot t on] basel i ne] [ W DTH=val ue| percent] >

Labalise <TR> définit une ligne.
<TR [ALI G\=l ef t | center|right] [VALI G\N=top| ni ddl e| bottoni basel i ne] >
Labalise <TD> définit une cellule.

<TD [ALI G\=l eft| center|right] [ COLSPAN=NUMBER] [ NOWRAP] [ ROABPAN=NUVBER]
[ VALI GN=t op| ni ddl e| bot t on{ basel i ne] [ W DTH=val ue| percent] >

Labalise <CAPTI ON> qui affichele titre du tableau posséde 2 attributs :
<CAPTI ON [ ALI GN=t op| bottonj l eft|right|center] [VALIG\=top|bottonp] Text </ CAPTI ON>

TOP : Titre placé au dessus du tableau (par défaut).
BOTTOM: Titre placé en dessous du tableau.

Toutes ces balises doivent bien entendu étres fermées pour indiquer lafin du tableau, d'une colonne, et d'une cellule. Pour
définir une police de caractére pour |e tableau, on est obligé d'en définir pour chaque cellule méme si elle est identique.

Ex:
<TD><FONT FACE="Verdana, arial" SIZE=1>Cellule 1</ FONT></ TD>

Exemple d'un tableau avec son code source.

<HTM_>

<HEAD><TI TLE> Exenpl e d'un tabl eau</ Tl TLE></ HEAD>
<BODY>

<TABLE BORDER=1>

<CAPTI ON> Légende du tabl eau. </ CAPTI ON>

<TR>

<TH>Col onne 1</ TH>

<TH>Col onne 2</ TH>
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</ TR>

<TR>

<TD>Cel l ul e 1</ TD>
<TD>Cel | ul e 2</ TD>
</ TR>

<TR>

<TD>Cel | ul e 3</ TD>
<TD>Cel | ul e 4</ TD>
</ TR>

</ TABLE>

</ BODY>

</ HTM.>

#:Exemple d'un tableau - Netscape
File Edit Miew Go Communicator Help

Legende du tableau.

Colomne 1 |Colonne 2
|C‘ellule 1 |C‘ellule 2

|C.‘e11111e 3 |C.‘e11111e 4

= == |Document: Dane S S P B 2| s

Aligner les élémentsdu tableau.

1. L'alignement des données sobtient, en jonglant avec les attributs AL1 GN pour I'alignement horizontal et VALI GN
pour I'alignement vertical. Ces attributs ont plusieurs valeurs :

2. ALI GN=LEFT : (défaut) Les données sont alignées a gauche de la cellule (pour TD) ou de toutes les cellules (pour TH

ou TR).

ALI GN=RI GHT : Les données sont alignées a droite de lacellule (pour TD) ou de toutes les cellules (pour THou TR).

4. AL|I GN=CENTER: Les données sont centrées al'intérieur de la cellule (pour TD) ou de toutes les cellules (pour THou
TR).

5. VALI GN=M DDLE : (défaut) Les données sont centrées verticalement al'intérieur de la cellule (pour TD) ou de toutes
les cellules (pour THou TR).

6. VALI GN=TOP : Les données sont en haut de lacellule (pour TD) ou de toutes les cellules (pour THou TR).

7. VALI GN=BOTTOM: Les données sont en bas de la cellule (pour TD) ou de toutes les cellules (pour THou TR).

8. VALI GN=BASELI NE : Toutes les données des cellules sont alignées sur une ligne commune (uniquement pour TH ou
TR).

w

Exemple d'un tableau ot les cellules sont alignées différemment.

<HTM.>

<HEAD><TI TLE> Exenpl e d' un tabl eau</ TlI TLE></ HEAD>
<BODY>

<TABLE BORDER=1>

<CAPTI ON> Légende du t abl eau. </ CAPTI ON>

<TR>

<TH ALI G\=RI GHT>Col onne 1lalignée a droite</ TH>
<TH ALI GN=CENTER>Col onne 2 centrée</ TH>

</ TR>

<TR>

<TD ALI GN=LEFT VALI GN=TOP>Cel lule 1 Alignée a gauche
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<BR>et en haut </ TD>

<TD ALI GN=CENTER VALI GN=BOTTOW>Cel | ul e 2
<BR>centrée et en bas</TD>

</ TR>

<TR VALI GN=BASELI NE>

<TD>Cel lul e 3 basée sur la |ligne</TD>
<TD>Cel | ul e 4 basée

<BR>sur la |igne</TD>

</ TR>

</ TABLE>

</ BODY>

</ HTM.>

xemple d'un tableau - Netscape
Eile Edit Yiew Go Communicator Help

Legende du tableau.

Colonne 1|Colonne 2
|C‘e11111e 1 |C‘e11111e 2
|C‘e11111e 3 |C‘ellule 4

= == |Document: Done T s o0 2

Fusionner leslignes et colonnes.

Leslignes et colonnes peuvent étres fusionnées afin d'obtenir des cellules plus ou moins grandes pour accueillir des données.
Ce fusionnement est réalisé avec |'attribut ROASPAN et COL SPAN. Pour fusionner 2 cellules adjacentes sur une ligne

COL SPAN est requis (pour TH ou TD). Pour fusionner 2 cellules adjacentes sur une colonne ROASPAN est requis (pour TH ou
TD). Exemple d'un tableau avec des fusions.

<HTM_>

<HEAD><TI TLE>Exenpl e d' un tabl eau</ Tl TLE></ HEAD>

<BODY>

<TABLE BORDER=1>

<TR>

<TD>Cel l ul e 1</ TD>

<TD COLSPAN=2>2 cel | ul es fusionnées (sur |a néme |igne)</TD>
</ TR>

<TR>

<TD>Cel l ul e 2</TD>

<TD>Cel l ul e 3</ TD>

<TD ROWNBPAN=2>2 cel | ul es fusionnées (sur |a méne col onne) </ TD>
</ TR>

<TR>

<TD>Cel | ul e 4</ TD>

<TD>Cel l ul e 5</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

</ BODY>

</ HTM.>
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Exemple d'un tableau - Netscape
Eile Edit “iew Go Communicator Help

|C‘e11111e 1 |3 cellules fugionnées (sur la méme ligne)
|C‘ellule 2 |C‘ellule 3
|C‘ellule 4 |C‘ellule 5

2 cellules fusionnées (sur la méme colonne)

= == [Document: Done S e o9 a2

Arriéreplan, mise en page, espacement.

En principe la hauteur et lalargeur d'une cellule Sadaptent automatiquement aux données (texte ou image). Néanmoins vous
pouvez définir une hauteur et une largeur pour un tableau ou une cellule, I'espacement des cellules ainsi que lataille dela
bordure peuvent étre aussi parametrés.

Attributs de mise en page et d'espacement (valable pour <TABLE>, <TD> ou <TH>).

W DTH: Spécifie lalargeur du tableau ou d'une cellule, en pixels ou pourcentage de la fenétre du navigateur.
HEI GHT : Spécifie la hauteur du tableau ou d'une cellule, en pixels ou pourcentage de la fenétre du navigateur.
BORDER : Spécifie lataille en pixels (par défaut 1) de la bordure du tableau.

CELLPADDI NG: Spécifie I'espace en pixels entre la bordure et le contenu de la cellule du tableau.
CELLSPACI NG: Spécifie I'espace en pixels entre les cellules du tableau.

BGCOLOR : Spécifie lacouleur d'une cellule.

BORDERCOLOR : Spécifie lacouleur de la bordure du tableau.

BORDERCOLORLI GHT : Spécifie la couleur aux points culminants de la bordure du tableau (effet 3d).
BORDERCOL ORDARK : Spécifie la couleur de I'ombre de la bordure du tableau (effet 3d).

BACKGROUND : Spécifie I'URL de I'image a afficher comme image d'arriére plan du tableau (Internet Explorer
seulement).

A noter que pour labalise <TD> |'attribut NOARAP permet d'éviter lesretours alaligne (inutile s vous avez défini votre
tableau en pixels)

Exemple d'un tableau avec certains de ces attributs.

<HTM_>

<HEAD><TI TLE>Exenpl e d' un tabl eau</ Tl TLE></ HEAD>
<TABLE BORDER=2 BORDERCOLOR="BLUE' BORDERCOLORDARK="AQUA"
W DTH=300 HEI GHT=150>

<TR>

<TD BGCOLOR="PI NK">Cel l ul e 1</ TD>
<TD>Cel | ul e 2</ TD>

<TD>Cel | ul e 3</ TD>

</ TR>

<TD>Cel | ul e 4</ TD>

<TD BGCOLOR="YELLOW >Cel | ul e 5</ TD>
<TD>Cel | ul e 6</ TD>

</ TR>

<TR>

<TD>Cel lul e 7</ TD>

<TD>Cel | ul e 8</ TD>

<TD BGCOLOR="MAROON'>Cel | ul e 9</ TD>
<TR>

</ TABLE>

</ BODY>

</ HTM.>
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A Exemple d'un tableau - Microsoft Internet Explorer  [Hi[=] E3

J Eile Edit “iew Favorites Tools Help
[
Cellule 1 Cellule 2 Cellule 3
Cellule 4 Cellule 5 Cellule g
Cellule 7 Cellule 8 -
| |
|@ Dane |_|_|B Wy Computer 7

LesattributsRULES et FRAME (HTML 4.0).

Ces attributs sont valables uniquement pour labalise <TABLE> ils sont de plus reconnus par les navigateurs de derniére
génération qui savent exploiter le HTML 4.0.

L'attribut FRAME.

il fonctionne juste si BORDER est présent dans labalise <TABLE> il signale les cotés d'un cadre a afficher. Voici laliste des
valeurs qu'il peut supporter :

ABOVE : Affiche les bordures externes du haut du tableau seulement.

BELOW: Affiche les bordures externes du bas du tableau seulement.

BORDER : Affiche les bordures sur tous les cotés du tableau.

BOX : Affiche une boite autour du tableau.

| NSI DES : Affiche les bordures sur le dessus et |e dessous du tableau seulement.
HSI DES : Affiche les bordures externes du c6té horizontal du tableau (haut et bas).
LHS : Affiche les bordures externes du c6té gauche du tableau seulement.

RHS : Affiche les bordures externes du coté droit du tableau seulement.

VA D: Permet deretirer toutes |les bordures externes du tableau.

VS| DES : Affiche les bordures externes des cotés droit et gauche du tableau.

L'attribut RULES.

il fonctionne juste si I'attribut BORDER est présent dans la balise <TABLE> Il permet de spécifier des regles supplémentaires a
I'intérieur du tableau. Les valeurs acceptées sont les suivantes:

NONE : Pour retirer toutes les bordures internes du tableau.

GROUPS : Affiche une bordure horizontale entre les sections.

ROWS : Affiche une bordure horizontale entre toutes les lignes du tableau.
COLS : Affiche une bordure horizontale entre toutes |es colonnes du tableau.
ALL : Affiche des bordures dans le tableau.

A noter que ces deux attributs doivent aussi étre utilisés avec les balises:
1. THEAD: Définissant |'en-téte du tableau.
2. TBODY : Définissant le corps du tableau.
3. TFOOT : Définissant le pied de page du tableau.

Exemple d'un tableau utilisant ces attributs.
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<HTM.>
<HEAD><TI TLE>Exenpl e d' un tabl eau</ TI TLE></ HEAD>
<BODY>

<P>Exenpl e d'un tableau utilisant <BR>les attributs FRAME et RULES</ P>

<BR>&nbsp;

<TABLE BORDER=2 W DTH=300 FRAME=HSI DES RULES=COLS>
<THEAD>

<COLGROUP SPAN=3 ALI GN=LEFT VALI GN=TOP>
</ THEAD>

<TBODY>

<TR>

<TD><B>Li gne 1</ B></TD>
<TD>Cel l ul e 1</ TD>
<TD>Cel | ul e 2</ TD>

</ TR>

<TR>

<TD><B>Li gne 2</B></TD>
<TD>Cel | ul e 3</ TD>
<TD>Cel | ul e 4</ TD>

</ TR>

</ TR>

</ TBODY>

</ TABLE>

</ BODY>

</ HTM.>

Exemple d'un tableau - Microsoft Internet Explorer

JEiIe Edit Miew Favorites Tools Help

=
Exemnple dun tablean utilizant
les attributs FEAME et RULES
Ligne 1 Cellule 1 Cellule 2
Ligne 2 Cellule 3 Cellule 4
H
|@ Dane |_|_|'3 Wy Computer 4
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Leslistes

Liste ordonnée.

Une liste ordonnée sobtient avec lacommande <OL> qui permet d'avoir une liste numérotée qui sincrémente

automatiquement. La balise <OL> est définie avec <L| > qui représente un item.
<OL COWPACT START=NUMBER TYPE=1|a|Ali|l> ... </ O.>
Labalise <LH> indique le titre de laliste. Exemple d'une liste ordonnée avec 3 items.

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>Li st e ordonn&eacut e; e</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY>

<OL>

<LH>Titre

<Ll >&eacut e; | &eacut e; nent 1
<Ll >&eacut e; | &eacut e; nent 2
<Ll >&eacut e; | &eacut e; nent 3
</ OL>

</ BODY>

</ HTM.>

Liste ordonnee - Netscape
File Edit ¥iew Go Communicator Help

Titre
1. élément 1
2. élément 2
3. élément 3
@’@| [Document: Done =] 36 98 AP Eal N2 | Y

Les autres attributs pour la balise <OL>

TYPE=A: Marqueursen majuscules.

TYPE=a : Marqueurs en minuscules.

TYPE=I : Marqueurs en chiffres romains (majuscules).
TYPE=i : Marqueurs en chiffres romains (minuscules).
TYPE=1 : Marqueurs en nombres (choix par défaut).
START=n : Valeur de départ du marqueur.

Liste non ordonnée.

Une liste non ordonnée sobtient avec lacommande <UL> qui permet d'avoir une liste précédée d'une puce. La balise <UL> est

définie avec <LI > qui représente un item. Labalise <LH> indique letitre de laliste.
<UL COWPACT TYPE=di sc|square|circle> ... </UL>

Les autres attributs pour labalise <UL>
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1. COVPACT : Spécifie une liste compacte. Liste menu - Netscape
2. TYPE=DI SC: Puce en forme de disque plein (valable que sous netscape). Fila Edit i Go e Hel
3. TYPE=CI RCLE : Puce en forme de disque vide (valable que sous netscape). e B _|ewm_o =
4. TYPE=SQUARE : Puce en forme de carré (valable que sous netscape). =
* élément 1
Exemple d'une liste non ordonnée avec 3 items. o élément 2
<HTML> * élément 3
<HEAD>
<TI TLE>Li ste non ordonn&eacute; e</ TI TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<uL>
“LreTitre == [Document: Done =] 5 %5 &@ 2 | 4

<Ll >&eacut e; | &eacute; nent 1
<Ll >&eacut e; | &eacute; nent 2
<Ll >&eacut e; | &acut e; nent 3
</ uL>

</ BODY> Une liste de termes et de définitions correspondantes sobtient avec labalise <DL> qui est accompagnée des balises <DT> et
</ HTM.> <DD>. <DT> représente e terme et <DD> |la définition du terme. A noter que labalise <DL> n'aque |'attribut COMPACT.

Liste avec définition.

<DL COWVPACT>
3 = = <DT> item
Edit ¥iew Go Communicator Help <DD> t ext
b i </ DL>
Titre
élément 1
élément 2 <HTM_>
élément 3 <HEAD>
<TI TLE>Li ste avec definition</TITLE>
</ HEAD>
<BODY>
<DL>
<DT>Ter ne
= == Document: Done ST <DD>def 1
= == | EE NN IR <DD>def 2
<DD>def 3
Liste menu. </ BODY>
</ HTM.>

Liste non ordonnee - Netscape
Eile

Exemple d'une liste de définition avec 1 terme et 3 définitions de 3 termes.

Labalise <MENU> permet d'avoir une liste menu. A noter que la balise <MENU> n'a que |'attribut COMPACT. Exemple d'une
liste menu avec 3 items. Liste avec definition - Netscape
Eile Edit Yiew Go Communicator Help

<HTM_>

<HEAD> Lo
<TI TLE>Li ste nenu</TI TLE>

</ HEAD> Terme

<BODY> def 1
<MENU> def2

<Ll >&eacut e; | &acut e; nent 1 def 3

<Ll >&eacut e; | &eacut e; nent 2
<Ll >&eacut e; | &acut e; nent 3
</ MENU>
</ BODY>
</ HTM.>

=] |Document: Done T e 9P A

Combiner lestypesdelistes.

Vous pouvez bien entendu combiner plusieurs listes. Exemple d'une liste combinant une liste ordonnée avec une liste de
définition.



<OL TYPE=I>
<LI>item1
<DL>
<DT>Ter ne
<DD>def 1
</ DL>

</ OL>

Créer VOS propres puces.
Deux solutions soffrent & vous pour créer vos propres puces :

1. Soit vous passez par |'attribut SRC="puces. gi f" s par exemplelefichier graphique de vos puces personnalisées
senomme puces. gi f, mais cet attribut est spécifique a Internet Explorer.

2. 2- Soit vous remplacez I'attribut labalise <L| > par labalise <I MG> en définissant votre image comme un simple
fichier gi f . Cette solution est lameilleure car elle est valable pour tous les navigateurs, attention de faire un break
(<BR>) aprés chague ligne. Exemple d'une liste non ordonnée avec un fichier gif.

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Li ste</ Tl TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<uL>

<LH>Li st et boul e graphi que<BR>

<I MG SRC="bl uebal | . gi f" BORDER=0 W DTH=10 HEI GHT=10> El enent 1
<BR>

<I MG SRC="bl uebal | . gi f* BORDER=0 W DTH=10 HElI GHT=10> El enent 2
</ UL>

</ BODY>

</ HTML>

Liste - Netscape
Eile Edit Yiew GSo Communicator Help

List et boule graphique
@ Element 1
@ Element 2

= == |Document: Done 5% e o9 A 2
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L es Formulaires.

Les formulaires permettent avant tout de faire réagir votre visiteur, del'inviter alaisser sesimpressions, ses commentaires.
Vous pouvez méme gérer votre propre livre d'or.

Lacréation des formulaires se réalise gréace a plusieurs champs dans lesquels le visiteur entre une information ou opte pour un
choix. L'information est ensuite envoyée al'aide de scripts sur le serveur qui vous héberge puis renvoyée dans la plupart des
cas sur |'adresse électronique de votre choix.

Labalise <FORM>.
Labalise <FORM> vient en début de votre formulaire, (labalise </ FORM> ferme votre formulaire) elle possede 3 attributs.

<FORM [ ACTI ON=URL] [ ENCTYPE=cdat a] [ METHOD=GET| PCST] > ... | NPUT, TEXTAREA, SELECT
</ FORM>

1. ACTI ON: Adresseleformulaire vers I'URL (relative) du script CGI (fourni par le serveur qui héberge les pages), qui
accepte I'information et vous le retourne suivant les paramétres définis. Les valeurs les plus souvent couramment
utilisées sont : "mailto:webmaster@serveur” : Pour I'envoi du formulaire par le logiciel de messagerie de votre
visiteur. Attention cette valeur peut poser probléme avec certains navigateurs notamment |.Explorer 3.0 “/cgi-
bin/mailer" : Pour I'envoi du formulaire par le script CGI de votre hébergeur.

2. METHOD: 2 valeurs sont proposées POST : Pour un formulaire classique. GET : Pour, par exemple définir un moteur
de recherche sur votre site.

3. ENCTYPE : Cet attribut spécifie le format des données envoyées dans le cas ol un protocole nimposerait pas un
format précis. Lavaleur "text/plain” est normalement utilisée.

Champs de saisie <INPUT>.
Labalise<I NPUT TYPE="text" ... >permetal'utilisateur de saisir uneligne de texte. Elle ales attributs suivants :

<I NPUT [ ALI GN\=t op| mi ddl e| bottonjleft|right] [CHECKED] [ MAXLENGTH=NUMBER] [ NAME=cdat a]
[ SI ZEENUMBER] [ SRC=URL] [ TYPE=TEXT| PASSWORD| CHECKBOX|
RADI O SUBM T| RESET| FI LE| HI DDEN| | MAGE| RANGE] [ VALUE=cdat a] >

NANME : Définit le nom de la donnée (obligatoire).

S| ZE : Définit lataille visible du champ en nombre de caractéres.
MAXLENGHT : Taille maximale de caracteres autorisés.

VALUE : Définit le texte par défaut al'intérieur du champ.

Eal Sl

Lavaleur TYPE peut avoir lavaleur password (code secret) ala place de text.
Boite de texte multiligne <TEXTAREA>.

Clest labalise <TEXTAREA> qui est utilisée pour réaliser une boite de texte multiligne. Cette balise est surtout choisie pour
permettre aux visiteurs de votre site de laisser un commentaire ou de taper un texte quelconque. Ses attributs sont :

<TEXTAREA [ COLS=NUMBER] [ NAME=cdata] [ ROWS=NUMBER]> ... </ TEXTAREA>

NANE : Définit le nom de la donnée (obligatoire).

ROWS : Définit le nombre de lignes dans la boite de saisie.

COLS : Définit le nombre de colonnes (en caractéres) dans la boite de saisie.
READONLY : Spécifie que la boite multiligne est en mode lecture seulement.

ES N

Si du texte se trouve al'intérieur des balises <TEXTAREA> et </ TEXTAREA> il va alors apparaitre comme texte par défaut.

Listesde choix <SELECT>.
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Labalise <SELECT> présente une liste de propositions soit sous forme de liste déroulante (1 seul choix possible), soit sous
forme de menu (plusieurs choix possibles), elle doit étre couplée avec la balise <OPTI ON> pour définir les choix. Voici ses
attributs :

<SELECT [ MULTI PLE] [NAME=cdata] [S|ZE=NUMBER] > ... </ SELECT>

1. NAME: Définit le nom de ladonnée (obligatoire).

2. Sl ZE: Sil acomme valeur 1(valeur par défaut), c'est une liste déroulante si SI ZE supérieur a1 c'est une liste de
choix avec une barre de défilement.

3. MULTI PLE : Ce choix est valable uniquement si SI ZE est supérieur a 1.

Labalise <OPTION

<OPTI ON SELECTED VALUE=cdat a>

1. VALUE: Nom deladonnée pour le choix.
2. SELECT : Sil est présent dans labalise <OPTI ON> le choix est aors reconnu comme choix par défaut.

Cases a cocher et Boutonsradio.

LaBalise <I NPUT> quel'on avu au-dessus permet aussi de représenter une liste de cases a cocher (plusieurs choix possibles)
ou une liste dite "bouton radio" (1 seul choix possible), il suffit pour celade lui spécifier I'attribut TYPE="checkbox" (cases
acocher) ou TYPE="r adi 0" (bouton radio). Les autres attributs sont |es suivants :

1. NAME : Définit le nom de ladonnée (obligatoire).
2. VALUE : Nom de ladonnée pour le choix.
3. CHECKED: Sil est présent danslabalise <I NPUT>, le bouton sera coché par défaui.

Exemple d'une liste de cases a cocher et son code source. Cette liste se positionne verticalement du fait que labaise <BR> a
été insérée aprés chaque choix.

Soumettreleformulaire.

Lasoumission (envoyer) ou laremise a zéro (recommencer) d'un formulaire se fait une fois de plus avec la balise <I NPUT>
TYPE ayant ici deux autres valeurs :

1. SUBM T: Envoi leformulaire vers le serveur.
2. RESET : Remet azéro les choix du formulaire.

Les|égendes inscrites sur les boutons peuvent étre modifiées avec I'attribut VAL UE.

Exempledeformulaire:

<ht ml > <head><titl e>Exenpl e de formulaire</titl e></head>

<body> <h2>Exenpl e de Fornul ai re</ h2>
<formaction="mailto:ivnad@nei.acad. bg" net hod="PCOST" >

<i nput type="hidden" name="subject" val ue="Exenpl e de Forni>

<sel ect name="age">

<option value="moin de 18"> npoin de 18 </option>

<option selected value="de 18 a 25"> de 18 a 25 </option>

<option value="de 25 a 30"> de 25 a 30 </option>

<option value="de 30 a 40"> de 30 a 40 </option>

<option value="plus de 40"> plus de 40 </option>

</sel ect> | ndi quez votre age<br>

<i nput type=text name="nane" size=40> Mettez votre nonxbr>

<i nput type=text name="enmil" size=40> Tapez votre courriel:

<p><t ext area name="details" col s=50 rows=7 w ap=physi cal >Expri mez vos
appr &acut e; ci at i ons</t ext ar ea> <BR>&nbsp; <br> Eval uer |es qualit&eacute;s du cours
<i nput type=radi o name="opi ni on" val ue="great" checked> Parfait

<i nput type=radi o name="opini on" val ue="m ddling"> Bien

<i nput type=radi o name="opini on" val ue="very poor"> Passabl e

<p>

<i nput type="submit" val ue="Envoyer">
<input type="reset" val ue="Effacer">
</ fornmp </ body></htm >

xemple de formulaire - Netscape
Eile Edit Yiew Go Communicator Help

Exemple de Formulaire

Ide 18a25 = Indiquez votre age

| Mettez votre nom

| Tapez votre cowmriel:

Exprimez vos appréciations |

Evaluer leg qualités du cowrs @ Parfait © Bien © Paggzable

Envayer | Effacer |

=== |Docurnent: Done S S aP B s

Mise en forme des formulaires.

11'y amille et une facons de concevoir un formulaire, mais sachez avant tout que plusil seraclair et lisible, plusil sera
complété par vos visiteurs. Pour cela vous pouvez opter pour des tableaux, des listes a puces, (pour les cases a cocher
notamment), des listes de définition, et bien sur des balises de formatages et d'alignements de texte.

Inclure des données cachées.

Si vous souhaitez envoyer certaines données au script du serveur chargé de traiter votre formulaire, vous devez utiliser labalise
<I NPUT> avec I'attribut TYPE=" hi dden".

Ex.

<I NPUT TYPE="hi dden" NAME="TO' VALUE="prof @efg. vrei . acad. bg">

Cette valeur indique sur quelle adresse électronique le formulaire sera envoyé.

<I NPUT TYPE="hi dden" NAME="FROM' VALUE="et udi ant @ef g. vnei . acad. bg">
Cette valeur indique la provenance du formulaire.

<I NPUT TYPE="hi dden" NAME="SUBJECT" VALUE="FORMJLAI RE">
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Cette valeur indique le nom du formulaire (le sujet du courrier), utile s vous avez plusieurs formulaires, cela permet de trier
son courrier.

<I NPUT TYPE="hi dden" NAME=" GOTOURL"
VALUE="http://refg.vnei.acad. bg/ cours/reponsel. htm ">

Cette valeur indique I'URL compléte de la page html a afficher aprés I'envoi du formulaire.
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L esframes.

Auparavant, les navigateurs ne pouvaient afficher qu'un seul fichier HTML mais avec la technologie développée par Netscape,
on peut désormais diviser en plusieurs zones la page affichée par e navigateur, ces zones ou fenétres ou encore cadres se
nomment frames. Les frames sont apparues avec la version 3.0. Méme si bon nombre de webmaster les utilisaient, elle
n'étaient pas une composante officielle du langage.

Leconteneur <FRAMESET>.

Labalise <FRAMESET> prend la place du tag <BODY>, c'est elle qui dans un premier temps va définir les cadres, qu'ils soient
verticaux ou horizontaux, et leurs dimensions (en % ou en pixels).

<FRAMESET> [ RONG="X1, X2, .. .| x1% x2% ... | x1*, x2*,..."]
[COLS="x1, x2,...|x1%x2%...|*"] [FRAVMEBORDER="yes|no|0"] [BORDER="val ue"]
[ BORDERCOLOR="#hexcol or"] [ FRAMESPACI NG=n] ... </ FRAMESET>

LesattributsROWSet COLS:

Les attributs ROWS et COL S définissent |e type de cadre, qui peut étre vertical (ROWS - rangée) ou horizontal (COLS -
colonnes). IIs prennent une liste de valeurs séparées par des virgules. Ces valeurs sont, sous forme de pourcentage entre 1 et
100 (valeurs relatives) ou sous forme de pixel (valeurs absolues).

Si une valeur manque ou est remplacée par une étoile (*) la colonne ou rangée sajustera automatiquement, de plus la hauteur
de toutes les rangées ou la largeur de toutes les colonnes doit correspondre & la hauteur ou alalargeur de lafenétre du
navigateur, sinon la derniére valeur ne sera pas prise en compte et la fenétre ou rangée sgjustera automatiquement al'écran.

Exemple de deux colonnes, qui ont comme valeur 20% et 80 %.

<FRAMESET COLS="20% 80% >

Exemple de deux colonnes, I'une d'une largeur de 50 pixels et 'autre s'gjustant automatiquement ala fenétre du navigateur.
<FRAMESET COLS="50, *">

L'attribut FRAMEBORDER.

Cet attribut permet de déterminer si les cadres auront ou n‘auront pas de bordure. 11 adeux valeurs YES ou NO.
FRAMEBORDER=YES OU FRAMEBORDER=NO

L'attribut BORDER.

Cet attribut permet de déterminer lataille des bordures entourant les cadres. |l peut prendre plusieurs valeurs ex: BORDER=n
n étant une valeur en pixels définissant lataille de labordure. Lavaleur 0 indique aucune bordure.

BORDER=0 ou par exenpl e BORDER=5
L'attribut BORDERCOLOR.

Cet attribut permet de déterminer la couleur de I'ensemble des bordures des cadres. 1 suffit pour cela de spécifier une couleur
sous forme de nom ou de sa valeur hexadécimale.

BORDERCOLOR="r ed" ou BORDERCOLOR="#FF0000"

L'attribut FRAMESPACING.

Cet attribut permet de déterminer un espace entre les cadres. || peut prendre plusieurs vaeurs.
Ex:
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FRAMESPACI NG=n n étant une valeur en pixels définissant I'espace entre les cadres. Lavaleur 0 indique aucun espace.

FRAMESPACI NG=0 ou par exemple FRAMESPACI NG=5
Voici deux exemples (les plus courants) ainsi que |le code source.
Le premier contient deux cadres horizontaux appelés Cadre 1 et Cadre 2.

<htm >

<head><titl e>Deux cadres</title></head>
<FRAMESET COLS="20% 80% >

<FRAME SRC="cadrel. htm " NAMVE="Z1">
<FRAME SRC="cadre2. htm " NAME="Z2">

</ FRAMESET>

</htnm >

Deux cadres - Netscape

“iew Go Communicator Help
S »__/
Cadre 2
= == | |Document: Dane S TE e |

Le deuxieme contient aussi deux cadres horizontaux appelés Cadre 1 et Cadre2 et, un cadre vertical appelé Cadre 3.

<htnl >

<head><title>Trois cadres</title></head>
<franeset rows="80% 20% >

<franeset col s="20% 80% >

<franme src="cadrel. htm" name="z1">
<frane src="cadre2. html" nanme="z2">
</franeset >

<frame src="cadre3. htm" name="z3">
</franeset>

</htm >

Trois cadres - Netscape
Eile Edit Yiew Go Communicator Help

Cadre 1 Cadre 2

Cadre 3

= == |Document: Done SE N AP B N2 g

Labalise <FRAME>.

Lacommande FRANME permet de définir un cadre al'intérieur du conteneur <FRAVESET>. Elle aplusieurs attributs, les plus
importants éant SRC et NAME.

<FRAME> [ SRC="URL"] [ NAME="W NDOW NAME'] [ NORESI ZE] [ SCROLLI NG="YES| NQ AUTO']
[ MARGI NW DTH=" VALUE"] [ MARGI NHEI GHT="VALUE"] [ BORDERCOLOR="#HEXCOLOR']
[ FRAMESPACI NG="VALUE"] [ FRANEBORDER="YES| NQl "] ... </ FRAME>

L'attribut SRC.

Cet attribut indique I'URL (chemin) du document HTML qui sera affiché dans un cadre spécifique.
<FRAME SRC="cadrel. htni ">

L'attribut NAME.

Cet attribut permet de donner un nom a un cadre, ce qui permettra ensuite de I'appeler avec I'attribut TARGET, attention
majuscule différent de minuscule.

<FRAME SRC="cadrel. htnm " NAME="Z1">
Lesattributs MARGINWIDTH et MARGINHEIGHT.

MARGI NW DTH permet de spécifier la grandeur des marges de galiche et de droite du cadre crée, la valeur doit &tre exprimée
en pixels, elle peut avoir comme valeur 0.

MARGH NHEI GHT permet de spécifier la grandeur des marges de haut et de bas du cadre crée, lavaeur doit étre exprimée en
pixels, elle peut avoir comme valeur 0.

<FRAME SRC="cadrel.htnl" NAME="Z1" MARG NW DTH=2 MARG NHEI GHT=2>
L'attribut FRAMEBORDER.

Cet attribut permet de déterminer si les cadres auront ou n'‘auront pas de bordure. Deux valeurs YES ou NO.
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<FRAME SRC="cadrel. htm " NAME="Z1" FRAMEBORDER=NO>
L'attribut BORDER (Netscape uniquement).

Cet attribut permet d'gjuster |'espace entre les cadres. La valeur doit étre en pixels.
<FRAME SRC="cadrel. htm " NAME="Z1" BORDER=2>

L'attribut NORESIZE.

En utilisant cet attribut vousinterdisez al'utilisateur de redimensionner les cadres. Par défaut les cadres peuvent étre
redimensionnés.

<FRAME SRC="cadrel. htm" NAME="Z1" NORESI| ZE>
L'attribut SCROLLING.
Cet attribut permet d'attribuer ou non une barre de défilement (scrollbar) aun cadre. Il posséde trois valeurs :

1. YES: Indique que labarre de défilement seratoujours visible.
2. NO: Indique que la barre de défilement ne serajamais visible (atester avant de I'utiliser).
3. AUTO: Indique que le navigateur déterminerasi la barre de défilement est nécessaire.

<FRAME SRC="cadrel. htmi " NAME="Z1" SCROLLI NG="AUTO' >
L es navigateurs non compatibles.

Mémesi il est de plus en plus rare de trouver des navigateurs non compatiblesil faut néanmoins ne pas négliger cet aspect sous
peine de se passer de quelques visiteurs. La technique consiste a utiliser les balises <NOFRAME> et </ NOFRAME> Ces balises
permettent de spécifier un texte HTML en version normale. Entre ces balisesil faut donc théoriquement développer un
deuxiéme site vous pouvez pour simplifier le travail préciser des regrets polis et insérer des liens vers les sites officiels de
Microsoft et Netscape pour que le visiteur opte pour une mise ajour.

Exemple d'utilisation des balises <NOFRAME> et </ NOFRAVE>.

<FRAMESET ROWS="20% 80% >

<FRAME SRC="cadrel. ht nf NAME="Z1">
<FRAME SRC="cadre2. ht nf NAME="2Z2">
</ FRAMESET>

<NOFRAMES>

<BODY>

Désol é mais ce site comme vous pouvez le voir utilise la technique des frames. Merci
de faire la mise a jour de votre navigateur chez Mcrosoft ou Netscape.

</ BODY>
</ NOFRAMES>

Cadreslocaux (<IFRAME>).

Latechnique des cadres |ocaux sobtient avec labalise <I FRAME> elle permet dinsérer une fenétre a n'importe quel endroit de
votre document. Cette fenétre fera référence a un autre document HTML, labalise <I FRAME> doit étre dans le corps de votre
document, c'est-a-dire entre les balises <BODY> et </ BODY>. Attention cette balise est spécifique & Internet Explorer malgré
quelle a éé approuvé et par le W3C. Elle ales méme attributs que la balise <FRAVE> c'est adire:

<I FRAME> [ SRC="URL"] [ NAMVE="W NDOW NAME"] [ NORESI ZE] [ SCROLLI NG="YES| NQ AUTO']
[ MARG NW DTH=" VALUE"] [ MARG NHEI GHT="VALUE"] [ BORDERCOLOR="#HEXCOLOR' ]
[ FRAVESPACI NG="VALUE"] [ FRAMEBORDER="YES| NO| "] [HElI GHT=n] [W DTH=n]... </|FRAVE>

Elle possede en plus les attributs HEI GHT et W DTH qui déterminent la hauteur et lalargeur du cadre inséré dans votre page.
Valeur (n) en pixels. Note : Un texte de remplacement (pour Netscape) peut ére mis entre <I FRAMVE> et </ | FRAME>.
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Exemple d'un cadrelocal.

<htm >

<head><titl|l e>Exenpl e avec | FRAME</tit| e></head>
<body>

<p>Texte dans |l e corps du docunent</p>

<I FRAME SRC="ifrane. htm " NAME="Z11" HEI GHT="80" W DTH="150"> Desole mai s votre
navi gateur ne supporte pas |es cadres |ocaux. </|FRAVE>

</ body>
</htm >

A Exemple avec IFRAME - Microsoft Internet Explorer [Hi=] B

JEiIe Edit Miew Favorites Tools Help |
- A e
Back FEarvard Stop Refresh ~ Home Search
[—
Texte dans le corps du document
Le contenue du =l
fichier J
"iframe html"
E
H
|@ Dane |_|_|B Wy Computer 7

Affichage avec Internet Explorer 5.0.

Exemple avec IFRAME - Netscape
File Edit Yiew Go Communicator Help

Texte dans le corps du document

Desole mais votre navigateur ne supporte pas les cadres locaux.,

= 0= [Document: Done SR A

Affichage avec Netscape Commucator 4.7.
Liensversd'autresframes.

Normalement, les pages appel ées par des liens saffichent dans laframe ol les liens ont été activés. L'attribut TARGET permet
d'appeler un autre cadre par le nom défini avec I'attribut NAVE précédemment. Mais il existe des noms réservés de frame cible,
voici les différentes valeurs.
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‘ Valeur ‘ Signification
‘ _self ‘ L'URL cible va safficher danslaméme frame quelelien.
‘ _parent ‘ L'URL cible va safficher dans la structure externe.
_blank L'URL cible vasafficher dans une nouvelle fenétre ouverte par
le navigateur.
_top L'URL cible va safficher dans toute la fenétre du navigateur et
les frames disparai ssent.

Exemple de lien vers un autre cadre.
<A HREF="pagel. htm " TARGET="Z2">
Exemple de lien externe avec la valeur _top.

<A HREF="http://refg.vnei.acad. bg" TARGET="_top">
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L esfeuillesde styles.

Internet Explorer & partir de laversion 3.0 (attention la version d'Internet Explorer ne gére pas toutes les propriétés des feuilles
de styles) et, Netscape a partir de laversion 4 supportent les feuilles de styles.

Cette technologie a été introduite par Microsoft avec laversion 3.0 (1996), le but : modifier le contenu d'une page par une
grande variété d'effets surprenants (Dynamic HTML) et celaen un clin d'cdl. En fait avec les feuilles de styles (CSS ou
Cascading Style Sheets), on contréle parfaitement la mise en page des différents éléments qui composent un document, par
exemple vous pouvez définir la couleur d'une police, sataille, le positionnement d'un objet (image, texte, ...), I'espacement
entre les paragraphes, et méme gérer des effets de transition.

La syntaxe.

Normalement, la syntaxe des déclarations CSS est toujours identique. La méthode est simple, il sagit de redéfinir le réle d'une
baliss HTML en lui imposant de nouvelles propriétés.

1

Comme les feuilles de styles ne sont pas une composante directe du HTML, vous pouvez définir al'aide de labalise
META (dans I'en-téte de la page) la déclaration suivante :

<META HTTP- EQUI V="Cont ent - Styl e- Type" content="text/CSS">

Comme pour les navigateurs ignorant le JavaScript, vous devez cacher le code des feuilles de styles al'aide des
commentaires :

<t-- [] -

Quatre méthodes différentes sont possibles pour intégrer les feuilles de stylesen HTML :
0 L'instruction STYLE en tant qu'élément :

<STYLE TYPE="t ext/ CSS">
0 L'éément LI NK pour établir un lien vers une feuille de style externe (fichier texte avec I'extension .css) :

<LI NK TI TLE="TEST" TYPE="text/CSS" rel ="styl esheet"
HREF="ma_feuille.css">

0 L'instruction STYLE en tant qu'attribut :

<P STYLE="font-size: 12pt; color: green">

o Importer une feuille de style (fichier texte avec I'extension . css) :

<STYLE TYPE="t ext/ CSS">
@nport url(http://refg.vnei.acad. bg/htm/feuille.css);
</ STYLE>

o Note: Lefichier . css nedoit pas contenir de code HTML.

Pour définir une propriété, on indique d'abord la balise concernée puis entre deux accolades les caractéristiques de
cette propriété (sil y aplusieurs propriétés, on les sépare par un point virgule).

<HTM_>

<HEAD>

<STYLE TYPE="text/css">
<l--

H1

font-size: 12pt;
color: green
}
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Il-->
</ STYLE>
</ HEAD>

Si on opte pour labalise <DIV> lasyntaxe sera:

<DV STYLE="margin-left: 50px; color: blue">

Ce paragraphe sera placé a 40 pixels de |a nmarge de gauche
et sera de coul eur bleu.

</ Dl V>
Ex:
Introduction aux feuilles de styles - Microsoft Internet Explorer
J File Edit Yiew Favorites Tools Help |
. = 9 D 0 4 4 s
Back FEatward Stop Refresh ~ Home Search Favorites  History Mail
[~
3 3 * - - - 1 -
Ligne titre en bordure et lettres en rouge
Texte justifié en bleu de taille 12 ponts
1. Premier élément d'une liste ordonée
11. Deuxiegraveine élément d'une liste ordonée
1. Troisiéme élément d'une liste ordonée
» Premier élément d'une liste non ordonée
» Deuxiegrave;me élément d'une liste non ordonée
» Troisieme élément dune liste non ordonée
H
|€'} Dane |_|_|5 Iy Camputer 7
<HTM.>
<HEAD>

<TI TLE>I ntroduction aux feuilles de styles </TITLE>
<STYLE type="text/css">
<l---

Hl {border-wi dth: 1; border: solid; text-align: center; color: red}

P {text-align: justify; color: blue; font-size: 12pt}

CL LI {list-style-type: |lower-roman; font: bold normal 12pt tinmes, serif}
UL LI {list-style-type: square}

< -

</ STYLE>

</ HEAD>

<BODY>

<Hl> Ligne titre en bordure et lettres en rouge </H1>

<P> Texte justifi&eacute; en bleu de taille 12 points </ P>

<OL>

<LI> Prem er &eacute;| &acute;nment d' une |liste ordon&eacute;e

<LI > Deuxi egrave; me &eacute;| &acute; ment d'une |iste ordon&eacute;e

<Ll > Troi si &grave; ne &eacute; | &acute; ment d' une |liste ordon&eacute;e
</ OL>

<UL>

<Ll > Prem er &eacute;| &acute;nent d' une |liste non ordon&eacute;e

<LI > Deuxi egrave; me &eacute;| &acute; ment d' une |iste non ordon&eacute;e
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Propriétéset valeurs.

<LI> Troi si &grave; me &eacute;| &acute; nent d' une |iste non ordon&eacute;e
</ uL>

</ BODY>
</ HTM.>

Voici un tableau résumant toutes les propriétés et valeurs possibles les plus courantes pour définir une feuille de style.

\ Propriété

Valeur(s)

Description

|| Exemple

font-size

xx-small, x-small, small,
medium, large, x-large,
xx-large, larger, smaller,

ou taille défini en pixels (px)
cm (cm), mm (mm), point (pt),
pourcentage (%)

Tailledelapolice

{ font-size: 12pt}

font-family

serif, sans-serif, cursive,
fantasy, monospace,

ou nom de lapolice
(Aria, Verdana, etc...)

Type de police

{ font-family: Arial}

font-weight

normal, bold, bolder, lighter,
ou valeur numérique de 100
2900 (par tranche de 100)

Poids de la police

{ font-weight: bold}

font-style

normal, italic, oblique

Style delapolice

{ font-weight: italic}

font-variant

normal, small-caps

Variante de la police

{ font-weight: small-caps}

line-height

point (pt), pourcentage (%)

Hauteur delaligne

{ line-height: 5pt}

color

nom ou valeur hexadécimale
de la couleur

Couleur de lapolice

H{ color: green}

background-image

URL du fichier

Image d'arriere-plan

{ background-image:
url(image/fichier.gif)}

background-repeat

repeat , no-repeat, repeat-x,
repeat-y

Répétition de l'arriére-plan

{ background-repeat:
no-repeat}

background-attachment

scroll, fixed

Effet defiligrane

{ background-attachment:
fixed}

background-position

top, center, bottom, left, right

Position de I'arriére-plan
(verticale et horizontale)

{ background-position:
center center}

baseline, sub, super, top,
text-top, middle, bottom,

vertical-align text-bottom, ou valeurs en Alignement vertical { vertical-align: top}
pourcentage

text-align |eft, right, center, justify Alignement du texte { text-align: justify}

text-indent valeur en pixel ou Re(ra_q de_la { text-indent: 10px}
pourcentage premiére ligne

text-decoration

none, underline, overline,
line-through

Décoration du texte

{ text-decoration: overline}

capitalize, uppercase,

text-transform lowercase, none Casse du texte { text-transform: none}
r?(f)i‘;glgolgfén(]c;u right, gﬂg&ggd ou \Vaeurs des marges { margin-right: 10px}
pt"j‘)‘;d'ggl'ti'r;g"“ S Mool o Remplissagedubloc { padding-left: 15pt}
2%;)?11?{;%” -Tignt, omueg'nu:yll :iCk’ Type de bordure { border-top: medium}

border-x-width (x a
remplacer par right,
left,

top, bottom)

medium, thick ou
taille.

Taille delabordure

{ border-top-width: 15}
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none, dotted, dashed, solid,
border-style double, groove, ridge, Style de la bordure { border-stylet: ridge}
inset,outset
border-color nom ou valeur hexadécimale Couleur de la bordure { border-color: red}
de |la couleur :
. Alignement d'un bloc -
float none, left, right, both par rapport Aun atre {float: right}
Autorise |'alignement
clear none, left, right,both d'un bloc par rapport { clear: right}
aun autre
letter-spacing normal ou valeur en point Esapcement des |ettres { letter-spacing: 2pt}

Leséléments CLASSet ID.

Comme nous |'avons vu plus haut, on peut redéfinir I'utilité d'une balise, mais si vous voulez que cette balise ne soit pas limitée
aux seules feuilles de styles |'élément CLASS doit alors étre utilisé. L'élément ID (identifiant) peut I'ére aussi, sa différence
avec CLASS se situe au niveau de I'utilisation, en effet on opte pour une 1D de préférence lors d'un script JavaScript.

Exemple avec une CLASS.

<HTML>

<HEAD>

<STYLE TYPE="text/css">

<l-- H2.test

{ font-size: 12pt;

color: red }

I-->

</ STYLE>

</ HEAD>

</ BODY>

<H2 class="test">Titre défini avec une CLASS</H2>
<H2>Titre nornal de niveau 2</H2>
<BODY>

<HTM>

A EXWINDOCS\Cours-Pllex-24.html - Miiii psoft Internet Explorer

JEiIe Edit “iew Favorites Tools Help |
=Ny A L F &
Back FrrEnd Stop Refresh  Home Search  Favorites  History

=
Titre defini avec une CLASS
Titre normal de niveau 2
| |
|@ Dane I_I_B Wy Computer 7

Exemple avec une ID (& noter le #).

<HTM.>

<HEAD>

<STYLE TYPE="text/css">
<l--

#t est

font-size: 10pt;
56

color: black

}

/]-->

</ STYLE>

</ HEAD>

</ BODY>

<H2 id="test">Titre défini avec une |D</H2>
<H2>Titre normal de niveau 2</H2>

<BODY>

<HTM_>

Leparamétre MEDIA.

On utilise le paramétre MEDI A (al'intérieur de labalise STYLE) pour obtenir des présentations différentes selon le type de
média utilisé (ordinateur, synthétiseurs vocau, ...).

Tableau résumant |es valeurs disponibles pour le paramétre MEDIA.

| Valeur || Information(s)

[all |[Pour tous les types de périphériques

|screen ||Type classique, pour tous les moniteurs courants
[tty |[Type télévision (basse résolution)

|

|

|

|

[projection |[Type projecteur |
|handhe|d ||Type PC de poche (Psion, Windows CE, Pilot ...) \
|

|

|

[print |[Type impression (pour lesimprimantes)
[braille  |[Pour les dispositifs de représentation en braille
[aural |[Pour les synthétiseurs vocaux

Exemple d'utilisation du parametre MEDIA (ici pour les PC de poche et les PC standards ).

<HEAD>

<STYLE TYPE="text/css" MEDI A="screen">
<l--

H2

{

font-size: 12pt;

col or: black

}
/]-->
</ STYLE>

<STYLE TYPE="t ext/css" MEDI A="handhel d">
<I--

H2

{

font-size: 10pt;

color: black

}

Il-->

</ STYLE>

</ HEAD>

LesbalisesDIV et SPAN.

Lesbalises DI V et SPAN permettent de désactiver certaines instructions de la feille de style, vous pouvez de cette fagon
modifier le style appliqué a certaines balises tout en conservant |es autres effets définis dans le fichier CSS.

A noter que :
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DI V est normalement utilisé pour des blocs de texte entier.
SPAN est lui, utilisé que pour des petites portions de texte (mots ou | ettres).

SPAN et DIV, prennent en chargeles attributs | D et CLASS.
Exemple avec DIV.

<HTM_>

<HEAD>

<STYLE TYPE="t ext/css">

<l--

H1

{

font-size: 10pt;

color: green

}

Il-->

</ STYLE>

</ HEAD>

</ BODY>

<H1>Titre défini avec une CSS</H1>

<DI'V STYLE="nargin-left: 50px; color: blue">
Ce paragraphe sera placé a 40 pixels de |a nmarge de gauche
et sera de coul eur bleu.

</ DI V>

<BODY>

<HTM_>

=} E:WINDOCS\Cours-Pllex-26.html - Microsoft Internet Explorer  [Hi[=IE3

JEiIe Edit Miew Favorites Tools  Help

|
- 8 3 Dy B .

Back et Stop Refresh ~ Home Search  Favorites

Titre defini avec une CSS

Ce paragraphe sera place a 40 pixels de la marge de gauche et sera
de couleur bleu.

|§] Dane |_|_|B Wy Camputer

L e positionnement d'éément.

N

Un des avantages des feuilles de style, c'est le positionnement des éléments (bloc de textes, images ...) au pixels prés!! fini les
multitudes de balises (surtout les tableaux) pour essayer de faire une mise en page correcte. Pour positionner un éément il
existe deux types de positionnement:

Le positionnement absolu : C'est le plus rencontré, ce type de positionnement est identique aux logiciels de PAO tels
que Publisher ou XPress, |e placement d'un objet Seffectue al'aide de boite indépendante du reste du contenu de la
page ou I'on insére du texte ou des images.

Le positionnement relatif : (Ie moins précis) il est identique au HTML, le navigateur affichera l'édément par rapport a
I'emplacement de la balise concernée (dans e code source de la page).

Exemple de positionnement relatif :
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Relative - Microsoft Internet Explorer

J Eile Edit Yiew Favorites Tools Help |
s A D . s -
Back ot Stop Refresh  Home Search Favorites  History hail
[
Ce texte est place a 50 pixels (de la bordure gauche) de la commande DIV (cade
source HIML de la page) et a 100 pizels duhaut de la cormmande DIV
H
|@ Done l_’_|5 My Camputer v

<DI'V STYLE="position: relative; left: 50; top:100"> Ce texte est placé a 50 pixels
(de la bordure gauche) de la cormande DIV (code source HTM. de |a page) et a 100
pi xel s du haut de la cormande DIV </ Dl V>

Exemple de positionnement absolue

<Dl V STYLE="position: absolue; left: 50; top:100"> Ce texte est placé a 50 pixels de
I a bordure gauche de la fenétre du navigateur et a 100 pixels du haut de cette nénme
fenétre </ Dl V>

Note: Lavaleur z-index précise le chevauchement des @émentslesuns par rapport aux autres (image en dessous du
texte par exemple). Un élément sera affiché au-dessus d'un autre s'il possede un ordre d'affichage supérieur, par
exemple si un éément alavaleur : {z-index: 2} il vaalorsrecouvrir I'éément qui acomme valeur {z-index: 1}.
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L espolicesweb (OpenType et TrueDaoc).

Principe des polices Web.

L'intégration des polices Web dans une page HTML est un soulagement pour un bon nombre de webmasters. En effet avec ce
systéme, votre page saffichera avec la police désirée pour tous les navigateurs, car lapolice est fournie avec la page lors du
téléchargement de celle-ci. Cependant Microsoft et Netscape ont une vision différente, pour Microsoft on parle de polices
intégrées (OpenType) tandis que pour Netscape se sont des polices dynamiques (TrueDoc).

Intégration d'une police Web.

Cette intégration se réalise al'aide de |'élément @font-face (cet élément existe aussi pour les feuilles de styles). Si lataille de
votre police est importante, cela ralentira I'affichage de vos pages.

Schéma type d'une intégration d'une police dans une page Web. A intégrer entre les balises <HEAD> et </ HEAD> de la page
HTML.

<STYLE TYPE="text/css">
<l--

@ont-face

propri été: valeur; propriété: valeur;

}
I-->
</ STYLE>

Voici en exemple obéissant au schéma ci-dessus.
<STYLE TYPE="text/css">
<l--

@ont-face

font-famly: "Garanond"; src: url(police/garanond); format: (opentype);

}
Il-->
</ STYLE>

Dans cet exemple |'élément @font-face télécharge la police nommée Garamond (depuis |e répertoire police), qui est une police
OpenType (Microsoft). Note: Lapropriété sr c peut prendre lavaleur local pour rechercher la police sur I'ordinateur de vos
visiteurs avant de la télécharger depuis le serveur.

ex : src: local (garanmond); url (police/garanond);
Ex:

<htm >

<head>

<title>OpenType &anp; TrueDoc</title>
<style TYPE="text/css">

<l--

@ont-face

font-famly: "Garanmond"; src: |ocal (Garanond);
url (policel/ Garanond); fornat: (opentype);

}

Il-->

</style>

</ head>

<body>

<font face="Garanond">Dans cet exenple |'&eacute;| &acute; nent @ont-face
t &eacut e; | &eacut e; charge | a police nomm&eacute; e Garanond (depuis |le
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r&eacute; pertoire police), qui est une police OpenType (Mcrosoft). Note : La
propriet&acute; src peut prendre |a valeur |ocal pour rechercher |a police sur
|"ordinateur de vos visiteurs avant de |a t&eacute;| &acute;charger depuis le
serveur. </ font>

</ body>
</htm >

<} OpenType & TrueDoc - Microsoft Internet Explorer =1 E3

JEiIe Edit “iew Favorites Tools Help |

e a0 e e oy s

Back FrrEnd Stop Refresh  Home Search  Favorites  History

Drans cet exemple I'élément @font-face télécharge la police nommée
Garamond (depuis le répertoire police), qui est une police OpenType
(Microsoft). Note : La proprieté sre peut prendre la valeur local pour
rechercher la police sur l'ordinateur de vos visiteurs avant de la
télécharger depuis le serveur.

H
|@ Dane |_|_|B Wy Computer i

Lespropriétésd une police.

Voici un tableau résumant les propriétés et valeurs d'une police. A noter qu'il est possible de fournir différentes descriptions
pour une famille de police unique.

[Proprigté  [[valeur(s)
[font-familly [[Arial, Verdana, ..
\font—style Hnorma, italic, oblique

HDeacription

[Nom de a Famille

|[style décriture
font-variant ||normal, small-caps Normale, petite majuscule
| I I

[font-weight |[all, normal, bold, et valeurs de 1002800  |[Poids dela police
font-size all, length Taille fournie de lapolice
| I I
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Intégrer une applet Java.

Le gros avantage de java, c'est I'interactivité, de plus javatourne sur toutes les plates-formes : PC, Macintosh, Station de travail
SUN, (il faut néanmoins que le navigateur posséde une console java, c'est adire quil puisse comprendre ce langage).
L'intégration d'applet java se passe avec labalise <APPLET> définie danslaversion 3.2 du HTML, et qui a été remplacée
depuis par labalise <OBJECT> née du HTML 4.0.

Note : Pour créer des applets, plusieurs logiciels sont possibles comme Javasoft disponible gratuitement & www.javasoft.com.
Labalise <APPLET> possede plusieurs attributs :

NAME : Nom de I'applet.

CODE : Indique le nom de I'applet aintégrer dans la page. (L'extension d'une applet est normalement . cl ass).
Attention il se peut que pour un seul applet JAVA plusieurs fichiers .CLASS soient obligatoires.

CODEBASE : Indique |e répertoire ol se situe |'applet.

W DTH: Spécifie lalargeur de lafenétre dans laguelle saffichera l'applet.

HEI GHT : Spécifie la hauteur de lafenétre dans laquelle safficheral'applet.

ALT : Permet de spécifier un texte de remplacement qui sera affiché si e navigateur ne supporte pasjava

ALI GN: Indique I'alignement de I'applet sur lapage (Rl GHT, LEFT, CENTER).

Aprés avoir inséré labalise <APPLET> vous devez spécifier les propriétés de I'applet, ceci se réalise avec la balise <PARAM>
qui posséde plusieurs attributs dont les plus importants sont :

NAME : Spécifie un nom ala propriété.
VALUE : Spécifie les différentes valeurs.

Exemple dintégration d'un applet (code source).

<APPLET CODE="random cl ass" ALT="Navi gateur non conpati bl e Java" W DTH="50"
HEI GHT="50">

<PARAM NAME="s| eepti me" VALUE="2">

<PARAM NAME="T eg" VALUE="A00019">

<PARAM NAME="maxi t ems" VALUE="3">

<PARAM NAME="son0" VALUE="son. au">

<PARAM NAME="sonl" VALUE="sonl.au">

<PARAM NAME="backgr ound" VALUE="0">

</ APPLET>

Ex:

<htm >

<head>

<title>Col orcycle</title>

</ head>

<body>

<hr >

<appl et code=Col orcycl e. cl ass nanme=Col orcycl e wi dt h=480 hei ght =125 >
<par am nane=| ogo val ue="cool .gif">

<par am nane=f act or val ue=4>

<param nane=scrol | value="Scrolling text!!!">
</ appl et >

<hr >

</ body>

</htm >
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Colorcycle - Netscape
Eile Edit Yiew Go Communicator Help

-y @ a4 % =1 |

Back Forward  Reload Home Search Metscape Print SECUrity =

|»

-
|

Scrolling text!!!
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= [=0=| | S e el

Intégrer un contrdle Active X.

En rédlité un controle Active X (créé par Microsoft en 1990), c'est la technologie OLE (Liaison et Incorporation d'Objets) de
Microsoft adaptée au HTML. Normalement les contréles Active X sont réservés pour Internet Explorer (apartir delaversion
3.0), néanmoins al'aide du plug-in développé par NCompass Labs, vous pouvez les exploiter avec Netascape Navigator (&
partir delaversion 2.0). Les controles Active X peuvent étre insérés avec la balise <OBJECT> qui remplace dans lanorme
HTML 4.0 (elle existait d§jadansle HTML 3.2 maisjuste pour insérer des contrdles Active X) labalise <EMBED> et labalise
<APPLET>.

Note : Microsoft propose une application qui vous aideraa configurer les contréles Active X. Vous pouvez télécharger
ActiveX Control Pad al'adresse http://www.microsoft.com/workshop/author/cpad/setuppad.exe
Cette balise possede plusieurs attributs :

CLASSI D: Valeur fournie avec les controles Active X.

| D: Nom unique identifiant le contréle Active X.

W DTH, HEI GHT, ALI GN, VSPACE, HSPACE, définissant les propriétés de lafenétre qui accueillerale
contréle Active X.

Labalise <PARAM> décrit |es paramétres du contrdle Active X comme labalise <APPLET> avec java.
Exemple d'intégration d'un contr6le Active X (code source).

<OBJECT CLASSI D="cl si d: 4528XD- 8956 M5N" | D=Test W DTH=320 HEI GHT=240>
<PARAM NAME="text" VALUE="2">

<PARAM NAME="col or" VALUE="#FF0000" >

<PARAM NAME="URL" VALUE="http://ww. nul ti mani a.com htnm ">
</ OBJECT>

Lesbalises propriétaires- Internet Explorer.

Voici uneliste des principale balises "propriétaires’ a Internet Explorer, je ne vous conseille pas de les utiliser (sauf exception
comme un Intranet) car en général les visiteurs n'apprécient guére ...

|Balise HCommentaire |
[<BGSOUND> [[intégre un arriére plan sonore. |
[<BODY BGPROPERTIES> |[Effet defiligrane. |
|&ItCOMMENT> ||Permet de mettre un texte en commentaire.. |
|[<HR COLOR> ||specifie une couleur pour un filet. |
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[<IFRAME> |Insére un cadre (frame) local. |
[<IMG DYNSCR> |[Insére une image vidéo. |
[<MARQUEE> |[Balise de défilement de texte. |
[<OBJECT> |[Permet diinclure des objets dans un document HTML. |
[<TD BACKGROUND> |[Insére une image d'arriére plan pour une cellule. |

L es balises propriétaires - Netscape.

Voici une liste des principales balises "propriétaires’ a Netscape, je ne vous conseille pas de les utiliser (sauf exception comme
un Intranet) car en général les visiteurs n'apprécient guére ...

|Balise HCommentajre \
|<BLINK> HProvoque un clignotement du texte. \
|<OL ou UL TYPE> HSpécifieIetype de puce. \
|
|
|

[<IMG LOWSRC> |[Permet d'accélérer uneimage.
|<LAYER> HPermet de superposer des blocs de textes ou images.
|<SPA CER> HPermet d'insérer un bloc d'espace vide dans votre document.

L estypes defichiers graphiques.

1l existe trois types de fichiers graphiques sur le Web - GIF, JPEG, PNG.
LeFormat GIF.

Le GIF (Graphic Interchange Format) est certainement le format le plus utilisé sur le Web, il est limité &256 couleurs donc il
ne convient pas dans |e cas de photographies trés colorées ou avec beaucoup de nuances, par contre pour insérer un logo, icone
ou méme une banderole il est imbattable rapport qualité / taille. Ce format propose deux caractéristiques intéressantes : la
possibilité de définir une couleur dite de transparence et I'affichage progressif (ou encore entrelacé). Exemple de gif avec et
sans couleur de transparence. (Dans cet exemple la couleur noir est la couleur de transparence).
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Le cas du GIF entrelacé se rencontre lorsque une image saffiche progressivement d'abord floue puis de plus en plus nette. Il est
utilisé pour charger un gif assez important (plus de 30 ko) sans pour autant pénaliser le lecteur qui explore vos pages pendant
que lesimages se transférent petit a petit, sataille est alors |égerement supérieure.

Pour créer un gif avec une couleur de transparence vous devez choisir le GIF 893, le GIF 87a ne gére pas cet effet 1a
LeFormat JPEG.

Le JPEG (Joint Photographic Experts Group) est un format particulierement utilisé pour les photographies scannées riches de
milliers de couleurs. En fait le JPEG réduit lataille d'une image en jouant sur sa qualité. il ne gere pas |'effet de transparence
comme le GIF maisil dépasse lalimite des 256 couleurs. Le taux de compression d'une image peut étre déterminé entre 1 et 99
%. Exemples d'images compressées.

Vous remarquerez donc, que plus on augmente le taux de compression plus la qualité est mauvaise. Le meilleur taux se situe
certainement dans la fourchette 10-30% Le JPEG gére également |'affichage progressif.

LeFormat PNG.

Le Png (Portable Network Graphic) est un format tres récent, c'est le format de I'avenir ... Ce format est en fait un "GIF -
JPEG" alafois. Il gérelatransparence (plusieurs niveaux de transparence), et il ne se limite pas a 256 couleurs.
Malheureusement |a taille obtenue demeure trop importante, il se montre moins efficace que le JPEG pour la compression
dimage pourtant la qualité est excellente.

Audio.

Note : Le téléchargement des plug-ins concernés dans cette page (Real Audio par exemple) est obligatoire!!.
Lesdifférentsformats audio.

Voici un tableau récapitulant les différents formats musicaux ainsi que leurs origines.
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\Extension HOrigines— Observations

[-AIFF ou AIF |[Format son du Macintosh.

[AU ||[Format son de SUN / NEXT (Unix).
[MID ou.MIDI [Musical Instrument Digital Interface.
[WAV ou WAVE ||[Format son de Windows.

[MOD ou XM ou.S3M |[Format Musical (Amiga).

[[RPM ou .RA ou.RM [[Format Real Audio (ou Real Video).
[IFF ||[Formet son de I'Amiga.

[MP3 IMPEG Layer 3.

Comment intégrer un son MIDI ou WAV.
L'intégration d'un fichier MIDI ou WAV (valable aussi pour .au ou .aiff) peut seffectuer de différentes fagons :

1. Soit avec labalise <BGSOUND>
2. Soit aveclabalise <A HREF>
3. Soit avec labalise <EMBED>

Labalise <BGSOUND>

Cette balise permet d'intégrer un arriére plan sonore (attention elle est spécifique al .Explorer, elle ne fonctionnera pas avec
Netscape), elle possede plusieurs attributs :

SRC: Spécifie I'URL compléte (chemin) du fichier a charger.
LOCP : Spécifie le nombre de fois ol le fichier serajoué (si lavaleur est —1 le fichier serajoué indéfiniment).

ex : <BGSOUND SRC="dico. m d" LOOP=2>

Labalise <A HREF>

Leplussimple pour insérer un son dans une page est d'appeler ce son par un lien hypertexte.
ex : <A HREF="ot her/exson. wav">Ecoutez !!</A>

La balise <EMBED>

Labalise permet d'inclure n'importe quel son, elle fait appel dans certains cas a un module exter ne (plugin). Attention
ellen'est pas compatible avec certains navigateurs (1.Explorer 3.0 par exemple), c'est pour cela que vous pouvez utiliser
les balises <NOEMBED> et </ NOEMBED> (ignoré par les navigateurs qui comprennent la balise <EMBED>) pour fournir un
texte,ou une image de remplacement et méme la balise <BGSOUND>

Voici les attributs de la balise <EMBED> :

ALI GN: Alignelaconsole ou le texte (4 valeurs possibles, Rl GHT, LEFT, TOP, BOTTOM).

BORDER : Largeur de la bordure du cadre (en pixels).

W DTH: Largeur de lafenétre qui accueillerala console.

HEI GHT : Hauteur de lafenétre qui accueilleralaconsole.

PLUG NSPAGCE : URL de la page Web contenant les informations sur le plug-in (facultatif).

SRC: URL compléte (chemin) du fichier.

AUTOSTART : Spécifie si I'objet multimédia est joué automatiquement (TRUE) ou non (FALSE) (défaut : TRUE).
AUTOLOAD : Spécifie si e chargement de I'objet multimédia seffectue automatiquement (TRUE) ou non (FALSE)
(défaut : TRUE).

9. LOCOP : Spécifiele nombre de fois ot le fichier serajoué (si lavaleur est —1 le fichier serajoué indéfiniment).

10. TYPE: Indique letype M ME ex: TYPE="audi o/ nod" (facultatif).

11. CONTROLS * : Indique |'aspect de la console de contrdle :

0 CONSOLE : Affiche toute la console (choix par défaut).

0 SMALL CONSOLE: Affiche une console réduite.

© N UTAWN P
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o PLAYBUTTON : Affiche seulement le bouton lecture.
0 STOPBUTTON : Affiche seulement le bouton stop.
0 PAUSEBUTTON: Affiche seulement le bouton pause.
o0 VOLUMELEVER: Affiche seulement le bouton volume.
12. HI DDEN: Cache e panneau de contréle.
13. VOLUME * : Volumeinitial en pourcentage.
14. STARTI ME * : Indique |e temps de départ par rapport au début du fichier (sous forme mm:ss).
15. STARTI ME * : Indique le temps de fin par rapport au début du fichier (sous forme mm:ss).

A noter que quelques attributs sont spécifiques a certains plug-ins. Exemple d'un fichier MIDI avec la balise <EMBED>

<EMBED SRC="ot her/funky2. m d" W DTH=145 HEI GHT=60 AUTOSTART="FALSE" >
Comment intégrer du son au format .MP3.

L'intégration d'un fichier .MP3 est identique al'intégration d'un fichier MIDI ou WAV. Attention tout de méme alataille de
votre fichier (il ne doit pas étre supérieur a40-60 Ko, sinon proposez |e en téléchargement). Pour encoder un fichier au format
.MP3il faut un encoder, voila une petite liste de liens ot I'on peut trouver de nombreux utilitaires pour travailler lesfichiers
.MP3:

Intégrer du son avec RealAudio.

L'intégration d'un fichier RealAudio est similaire aun fichier M DI ou WAV, par contre |'attribut EMBED posséde certains
attributs particuliers, notamment I'attribut CONTROLS qui posséde des valeurs spécifiques:

Al | : Lafenétre de controle est compléte.

Cont r ol Panel : Intégreles boutons play, pause, et stop ainsi que le curseur de position.
I nf oVol unePanel : Intégre une fenétre d'information ainsi que le curseur de volume.

I nf oPanel : N'integre que lafenétre d'information.

St at usbar : Integre une barre d'état.

Pl aybut t on : Intégre les boutons play et pause.

St opbut t on : N'intégre que le bouton stop.

L'attribut CONSOL E=nom permet, si vous avez plusieurs fichiers sur une méme page de lesrelier par le méme nom et donc
d'obtenir |les mémes attributs pour CONTROLS.

Exemple d'un fichier Realaudio avec I'élément Control Panel.

<EMBED SRC="other/exreal.ra" CONTROL S=" ControlPanel" WIDTH=200 HEIGHT=35
AUTOSTART="FALSE" >

Principe du streaming.

Le principe du streaming est simple, il sagit d'une méthode qui permet d'obtenir un téléchargement fluide : Le fichier sonore
(ou vidéo) se chargera petit a petit, ce qui seratransparent et, non pénalisant pour le visiteur. Intégrer un son avec RealPlayer
(méme principe pour une vidéo), en faisant appel au streaming, se passe en trois étapes.

1. Créer lefichier au format RealAudio.
2. Création du Metafile.
3. Intégrer lefichier fina dans votre page.

1- Créer lefichier au format RealAudio.

Pour créer un fichier Real Audio, vous devez passer par |'utilitaire Real Encoder 3.1(audio seulement) ou Real Encoder 5 (audio
et vidéo) disponible gratuitement a: http://www.real.com/products/tools.html Cet utilitaire permet de transformer un fichier
.wav en .ra, son utilisation est tres simple.

2 - Création du Metafile.
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Le Metafile est juste un fichier ayant I'extension .ram et, contenant une ligne qui appellera votre fichier RealAudio. Exemple si
votre fichier Sappelle audio.ra, qu'il a été transféré par FTP dans un répertoire se nommant son et que |'adresse de votre site est
WWW.music.com.

http://ww. nusi c. conf son/ audi o.ra

Lacréation de ce fichier que I'on nommera metaram se fait tout simplement avec un éditeur de texte (e bloc-note par
exemple). Attention tout de méme aux majuscules et minuscules.

3-Intégrer lefichier final dansvotre page..

Pour relier votre page a ce Metefile, il suffit de créer un lien hypertexte qui appelleracelui-ci et lancera Real Player. Exemple si
vous avez transféré votre Metafile sur laracine de votre site

<A HREF="neta.ranl>Du stream ng avec Real Audi o</ A>
11 est possible d'opter pour labalise <EMBED> alaplace du lien.
Compatibilité des navigateur s avec les balises multimédia.

Voici un tableau récapitulant les différentes balises pouvant accepter des fichiers multimédia ainsi que les navigateurs
compatibles avec celles-ci. Comme vous pouvez le vair, il n'est pas de tout repos de proposer du multimédia pour tous les
visiteurs.

\ |INetscape 2.0 | .Explorer 20 |[Netscape3.0et 4x |[I.Explorer 3.0,4x,5 |
[<BGSOUND> |INon |[oui |INon |[ui |
[<IMG DYNSRC> [[Non |INon |INon |[oui |
[<EMBED> |INon |INon |[oui |[oui |
[<NOEMBED> |[Balisenonignorée |[Balisenonignorée |[Baliseignorée |[Balise ignorée |
[<OBJECT> |INon |INon |[Oui (seulement 4.0) |[Oui (seulement 4.0) |

Video.

L es différents formats vidéo.

Voici un tableau récapitulant les différents formats vidéo ainsi que leurs origines.

|Extensi0n HOrigin&— Observations |
[AVI [[Vidéo for windows. |
[Mov [[Fichier Quicktime (Apple - Mac). |
[ MPEG ou .MPE ou MPV _|[Moation Picture Experts (MPEG-1). |
[.RPM ou .RA ou.RM |[Format RealVideo (ou RealAudio). |
[.ASF ou .ASX |[Format Netshow (Microsoft). |

Intégrer unevidéo AVI.
L'intégration d'un fichier AVI peut seffectuer de différentes facons :

1. Soitaveclabaise<A HREF>
2. Soit avec labalise <EMBED>

Labalise <A HREF>
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Le plus simple pour insérer une vidéo dans une page est d'appeler cette vidéo par un lien hypertexte.
ex : <A HREF="other/video. avi">Quvrez les yeux !!</A>
Labalise <EMBED>

Cette balise permet d'inclure nimporte quelle vidéo, elle fait appel dans certains cas a un module externe (plugin). Attention
elle n'est pas compatible avec certains navigateurs (1.Explorer 3.0 par exemple), c'est pour cela que vous pouvez utiliser les
balises <NCEMBED> et </ NOEMBED> (ignorés par les navigateurs qui comprennent la balise <EMBED>) pour fournir un
texte, ou une image de remplacement. VVoici les attributs standards de la balise <EMBED> :

ALI GN: Alignelaconsole ou le texte (4 valeurs possibles, Rl GHT, LEFT, TOP, BOTTOM.
BORDER : Largeur de la bordure du cadre (en pixels).

W DTH: Largeur de lafenétre qui accueilleralaconsole (en pixels).

HEI GHT : Hauteur de lafenétre qui accueillerala console (en pixels).

SRC: URL compléte (chemin) du fichier.

AUTOSTART : Spécifie si lavidéo est jouée automatiquement (TRUE) ou non (FALSE) (défaut : TRUE).
AUTOLQAD : Spécifie si e chargement de la vidéo seffectue automatiquement (TRUE) ou non (FAL SE) (défaut :
TRUE).

8. LOOP : Spécifie le nombre de fois ot lavidéo est jouée (si lavaleur est —1 lefichier serajoué indéfiniment).
9. CONTROLS: Indique si le panneau de contrdle saffiche (TRUE) ou non (FALSE) (défaut : TRUE).

10. TYPE: Indiqueletype M ME ex: TYPE="audi o/ nod" (facultatif).

Noo,rwdNpE

Exemple d'un fichier AVI avec labalise <EMBED>

<EMBED SRC="ot her/vi deo. avi." W DTH=200 HEI GHT=200 AUTOSTART="FALSE" LOOP=1>
Intégrer une vidéo Quicktime.

Le module Quicktime (Apple) permet d'afficher des vidéos de type . MOV (mais aussi lesformats AVI, M DI, WAV ... avec
Quicktime 3.0). L'intégration de vidéo Quicktime est identique au format AVI , cependant la balise <EMBED> posséde
plusieurs attributs particuliers :

1. AUTOPLAY :indique si lavidéo est jouée automatiquement (TRUE) ou non (FALSE) (défaut : TRUE).

2. CONTROLLER: Affichelabarre d'outils (TRUE) ou non (FALSE) (défaut : TRUE). Si elle est affichée, pensez a

augmenter lavaleur HEI GHT de 24 pixels.

LOCP: Indique si lavidéo diffusée se fait en boucle.

4. PLAYEVERYFRAME : Indique si lavidéo sexécute au fur et a mesure du téléchargement (TRUE) ou non (FALSE).

Equivalent au streaming mais |'image sera saccadée).

TARGET : Identique pour un lien vers une frame.

6. HREF : Lien avec lavidéo.

7. PAN, TILT, FOV, NOD, et CORRECTI ONsont utilisésuniquement pour ladiffusion defilmVR
(panoramique).

w

o

Note : Attention ce n'est pas parce que vous avez Quicktime installé sur votre machine qu'il se lancera automatiquement, il faut
d'abord le définir dans le type M ME de Windows sinon, c'est le controle ActiveM ovie qui Sexécutera, ce qui apart 'interface,
donnera le méme résultat.

Exemple d'un fichier MOV avec la balise <EMBED>

<EMBED SRC="ot her/vi deo. nov" W DTH=200 HEl GHT=200 CONTROLLER="FALSE">

Intégrer une vidéo RealVideo.

L'intégration de Vidéo avec Real Video est similaire al'intégration de fichier audio avec Real Audio, €lle se fait donc soit avec
un lien hypertexte soit avec la balise <EMBED> qui posséde des attributs identiques a l'insertion d'une vidéo AV sauf
CONTROLS qui possede des valeurs spécifiques :

Al | : Lafenétre de controle est compléte.
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Cont rol Panel : Inteégrelesboutons play ,pause et stop ainsi que le curseur de position.
I nf oVol unePanel : Inteégre une fenétre dinformation ainsi que le curseur de volume.
I nf oPanel : Integre seulement lafenétre d'information.

St at usbar : Intégre une barre d'état.

Pl aybut t on : Intégre les boutons play et pause.

St opbut t on : Integre seulement le bouton stop.

L 'attribut CONSOL E=nom permet, si vous avez plusieurs fichiers sur une méme page de les relier par le méme nom et donc
d'obtenir les mémes attributs pour CONTROLS.

Exemple d'un fichier Real Vidéo.

<EMBED SRC="ot her/vi deo.ra" CONTROLS="InfoPanel" W DTH=200 HElI GHT=35
AUTOSTART=" FALSE" >

Principe du streaming.

Le principe du streaming est simple, il sagit d'une méthode qui permet d'obtenir un téléchargement fluide : Le fichier vidéo (ou
sonore) se chargera petit a petit, ce qui sera transparent et, non pénalisant pour le visiteur.

Intégrer une vidéo avec Real Player (méme principe pour un fichier audio), en faisant appel au streaming, se passe en trois
étapes.

1. Créer lefichier au format RealVidéo.
2. Création du Metafile.
3. Intégrer lefichier fina dans votre page.

1- Créer lefichier au format RealVidéo.

Pour créer un fichier Realvidéo, vous devez passer par I'utilitaire Real Encoder 5 (audio et vidéo) disponible gratuitement a:
http://www.real.com/products/tools.html Cet utilitaire permet de transformer un fichier .avi (ou tout autre fichier vidéo) en .ra,
son utilisation est trés simple.

2 - Création du Metafile.

Le Metdfile est juste un fichier ayant I'extension .ram et, contenant une ligne qui appelleravotre fichier RealVidéo. Exemple s
votre fichier sSappelle video.ra, qu'il a été transféré par FTP dans un répertoire se nommant film et que I'adresse de votre site
est www.tv.com .

http://ww.tv.com film video.ra

Lacréation de ce fichier que I'on nommera meta.ram se fait tout simplement avec un éditeur de texte (le bloc-note par
exemple). Attention tout de méme aux majuscules et minuscules.

3-Intégrer lefichier final dansvotre page..

Pour relier votre page a ce Metefile, il suffit de créer un lien hypertexte qui appelleracelui-ci et lancera Real Player. Exemple si
vous avez transféré votre Metefile sur laracine de votre site

<A HREF="net a.rani >Du streami ng avec Real Vidéo</A>
11 est possible d'opter pour labalise <EMBED> alaplace du lien.
Compatibilité des navigateur s avec les balises multimédia.

Voici un tableau récapitulant les différentes balises pouvant accepter des fichiers multimédiaainsi que les navigateurs
compatibles avec celles-ci. Comme vous pouvez le vair, il n'est pas de tout repos de proposer du multimédia pour tous les
visiteurs.
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| HNetscape 20 HI .Explorer 2.0 HNascape 3.0et 4.x HI Explorer 3.0,4x,5 |
[<BGSOUND> INon [oui [Non ||oui |
[<IMG DYNSRC> |[Non [[Non [Non [[oui |
[<EMBED> INon [[Non [oui [[oui |
[<NOEMBED> |[Balisenonignorée |[Balise nonignorée |[Baliseignorée |[Balise ignorée |
[<OBJECT> INon [Non ||oui (seutement 4.0) |[Oui (seulement 4.0) |

LeséditeursHTML Wysiwyg.

Généralités.

Les Webmasters attendaient avec impatience les premiers éditeurs Wysiwyg Wysiwyg veut dire, What You SeeisWhat You
Get, autrement dit ce que vous voyez est ce que vous obtenez. Nous devrions parler d'éditeur Wysimolwyget (What You Seeis
moreor lessWhat You Get), en effet, le premier postulat du HTML est de décrire un texte avec ses conventions
typographiques. Ainsi le HTML n'impose donc pas de rendu particulier puisque c'est un langage de description de structure de
document.

Nous traitons donc les éditeurs qui permettent de saisir les informations affichées sur votre page Web sans se soucier du
codage HTML qui n'apparait plus.

Rappelons pour mémoire que les meilleurs éditeurs HTML de la génération précédente, n'étaient que des éditeurs texte
permettant d'gjouter des balises HTML par des macro commandes, ou avec des Wizard.

Nous rappelons les meilleurs éditeurs de cette génération avant d'étudier les nouveaux éditeurs : Webmaster Pro, WebEdit,
HTMLed PRO, HTML Assistant Pro, HoTMetal. Pro, Hot Dog Pro, HomeSite, AOL Press/NaviPress et WebExpert.

Le meilleur éditeur donné par la presse américaine était généralement HotDogPro, mais le monde francophone préfére
WebExpert, logiciel québécois, entiérement en langue francaise et supportant quel ques programmes JavaScript.

Le logiciel WebExpert est disponible al'adresse http://www.visic.com/webexpert/index.html

Laliste des éditeurs Wysiwyg

Front Page 2000 de Microsoft est un trés bon produit, gérant le téléchargement des pages sur le serveur Http
(Version francaise).

Netscape Gold . Netscape Gold 3.04 est une version du navigateur Netscape qui dispose d'un mode de
fonctionnement permettant I'édition Wysiwyg. La partie éditeur est moins bien congue que celle de Front Page.
(Version francaise).

Word IA : est une extension de Word 6.0 qui permet de transformer Word en un éditeur/ Navigateur. Cette version ne
supporte que le HTML 2 et ne permet donc pas une mise en page tres ergonomique. De plus les efforts de Microsoft
vont vers le dével oppement de FrontPage.

Incontext Spider se rapproche d'une version Wysiwyg et est un éditeur de bon niveau mais ne supporte pas toutes les
balises. Incontext est une société spécialisée dans le domaine SGML et son savoir faire nous laissait en droit de penser
que son éditeur serait meilleur.

Netscape Composer : (du package Communicator) encore en version évoluée de Netscape Commucator 4.7. Cest la
réponse de Netscape a Microsoft, elle ressemble beaucoup ala version Netscape Gold. Elle devrait intégrer
prochainement la gestion de feuille de style, la gestion des profils utilisateurs et un correcteur orthographique. Tres
bon pour débutants.

Dreamweaver de Macromedia est e meilleur outil testé. |1 est rapide, exempt de bogue et est muni d'une interface
trés ergonomique et trés agréable. Seul le prix peut faire réfléchir I'amateur, maisil reste le meilleur investissement
pour le professionnel. Derniére version 3.0.

Claris Home Page : premier éditeur Wysiwyg sur Macintosh, qui a su gérer le mutli-fenétrage (FRAME). Laversion
2.0 n'est pour le moment disponible que sur Windows 32 bits. Elle intégre un dictionnaire et une librairie de ClipArt.
(Anglais)

AOL Press: dernier né et trés remarqué dans saversion 2.0 car laversion 1.0 I'avait placé au tout premier plan des
éditeurs. Mais cette version est moins aboutie que Front Page et surout que DreamWeaver. Mais la gratuité de ce
logiciel est un argument de poids.
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PageMill : d'Adobe dans sa version 3.0 pour Windows, ce logiciel offre une trés belle ergonomie et une gestion des

fenétres (frames) des plus abouties.
MSWord 2000 : Exporte les fichiers doc en format xhtml 1.0.

Les principaux editeurs (total) wysiwyg et non wysiwyg :

Nom Edi t eur s WYSI WG ? URL
Arachnophilia Non http://ww:. arachnoi d. com
Dr eamneaver 3.0 Qui http://ww. macronedi a. com fr
Fr ont Page 2000 Qui http://ww. m crosoft.conlffrance
Front Page Express Qui http://ww. m crosoft.conffrance
Adobe GolLive 1.0 Qui http://ww. adobe. fr
Honme Page Qui http://ww.cl ari shomepage. com
Allaire Home Site Non http://ww. al |l aire.com
Nano WebEdi t or Non http://ww. nanp. com
Net scape Conposer Qui http://ww. net scape. coni fr
Adobe PageM || 3.0 Qui http://ww. adobe. fr
Vi sual Page Qui http://ww. symantec. fr
Web Construction Non http://ww. pi erresoft.com
WebExper t Non http://ww. visic.com
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