	Le langage HTML 


Le World Wide Web (W.W.W.) est constitué de pages Web, ces pages sont conçues avec le langage HTML ou HyperText Markup Language ou encore Langage dit à balises. Ce langage permet de coder une page à l'aide de commandes de mise en forme. Ces dernières sont ensuite interprétées par un navigateur client (ou browser en anglais) et apparaissent sur l'écran. Les sites peuvent inclure du texte ainsi que des images fixes ou animées, du son, de la vidéo et même des programmes interactifs (à l'aide de Java ou Javascript). Le langage HTML ne se rencontre pas exclusivement sur le web, celui ci est également utilisé pour fournir une Interface aux CD-ROM multimédia et maintenant aux DVD ROM. 

L'architecture d'un document. 
Les balises 

Toutes les instructions HTML sont exprimées dans des balises (ou "tags"), délimitées par des crochets (signe inférieur "<" et signe supérieur ">"). Cette structure est toujours la même, cependant chaque balise doit être ouverte et fermée (sauf exceptions), à noter que la balise de fermeture est toujours identique à la balise d'ouverture sauf qu'elle comporte une barre oblique après le signe "<". 

ex: 

<P> et </P>
Les majuscules et minuscules dans les instructions n'ont aucune importance <P> est équivalent à <p>. Attention quand même de bien respecter les ordres d'ouverture et de fermeture sinon on risque de perdre en lisibilité. 

L'en-tête du document (<HEAD>) 

Avant de commencer à écrire l'en-tête, le document principal (ou chaque page du projet, mais ce n'est pas obligatoire) doit comporter une instruction DOCTYPE qui permet de définir le standard HTML qu'on va utiliser.

Ex: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"> 

Ensuite on doit entrer la balise <HTML> qui indique le début du fichier, puis la balise <HEAD> dans laquelle sont résumées des informations générales, c'est à dire le titre de la page (c'est aussi le titre qui apparaîtra dans les favoris du visiteur s'il l'ajoute à sa liste de favoris) et les balises qui permettent d'indexer (référencer) le site (ces balises seront étudiées dans la rubrique suivante). 

Ex: 

<TITLE>Ma première page</TITLE> 

La balise <META>. 

La balise <META> permet normalement de fournir une description du site par le biais de mots clés et de phrases décrivant le site, ceci est donc l'utilisation la plus courante de cette balise mais, elle a d'autres fonctions comme notamment, la redirection automatique vers une URL. 

Les principales propriétés de balise <META> 

L'attribut HTTP-EQUIV. 

Avec les attributs HTTP-EQUIV et CONTENT on peut recharger une page toutes les n secondes. Cette fonction est identique à l'action actualiser (reload) de votre navigateur. 

ex : 

<META HTTP-EQUIV="refresh" CONTENT="60"> 

Dans cet exemple la page qui comporte cette en-tête se rechargera toutes les 60 secondes. 

Redirigez le visiteur. 

Avec les fonctions ci-dessus et l'attribut URL on peut charger un autre document après n secondes. 

ex : 

<META HTTP-EQUIV="refresh" CONTENT="60; URL="http://www.yahoo.fr"> 

Définir le cadre de destination par défaut. 

Avec l'attribut Window-TARGET, il est possible de définir le cadre (frame) de destination par défaut de la page, ceci évite de spécifier à chaque lien TARGET="la_destinatation". 

ex : 

<META HTTP-EQUIV="Window-TARGET" CONTENT="votre_cadre-par_défaut"> 

A noter que si l'attribut CONTENT à comme valeur "_top", ceci aura pour effet d'afficher la page dans la totalité de la fenêtre du navigateur, utile si la page d'accueil est appelée d'un site où le multifenêtrage est présent. 

Définir une date limite pour les pages. 

Avec la valeur expires, il est possible de définir une date limite des pages et donc d'indiquer au serveur proxy qu'il doit impérativement recharger la page originale à la date indiquée. 

ex : 

<META HTTP-EQUIV="expires" CONTENT="Wed, 30 Sept 1999 12:15:00 GMT"> 

Interdire de mettre "en cache" les pages. 

Avec les valeurs pragma et no-cache il est possible d'interdire de mettre "en cache" les pages. 

ex : 

<META HTTP-EQUIV="pragma" CONTENT="no-cache"> 

Indexer le site. 

Avec les attributs Keywords, Description, Author, et Lang (nouveau dans HTML 4.0), on peut indexer un site, ou plus justement, on facilite la tache du robot qui viendra visiter la page. 

Voici un exemple d'indexation, commenté. A noter que ces balises <META> doivent être placées entre les balises <HEAD> et </HEAD>, juste après le titre de la page (balise <TITLE>). 

Note : Si le site est en plusieurs langues on doit créer autant de balises <META> que de langues (juste celles qui comportent l'attribut LANG). 

<META NAME="Author" LANG="fr" CONTENT="PRENOM NOM"> 

<META NAME="Author" LANG="bg" CONTENT="PRENOM NOM"> 
C'est l'auteur du site. L'attribut LANG spécifie la langue utilisée pour le site. 

<META NAME="Description" CONTENT="La description du site"> 

Description du site en une phrase de préférence. 

<META NAME="Keywords" LANG="fr" CONTENT="Mots clés"> 

Une liste de mots clés correspondant au mieux à ce site. 

<META NAME="Identifier-URL" CONTENT="http://refg.vmei.acad.bg"> 

L'URL complète du site. 

<META NAME="Publisher" CONTENT="PRENOM NOM"> 

Celui qui publie, c'est donc encore vous sauf si vous travaillez pour une société. 

<META NAME="Copyright" CONTENT="COPYRIGHT NOM ..."> 

Inscriver les copyrights. 

<META NAME="Generator" CONTENT="WebExpert, FTP Expert, PSP 6.0"> 

Les outils de développements utilisés . 

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=ISO-8859-1"> 

Cette balise identifie le code ISO en vigueur. 

Diriger les robots de référencement. 

Avec la valeur robots on peut indiquer aux robots de référencement comment référencer nos pages. Cette valeur possède plusieurs attributs dont : 

· All : Le robot indexe tout (par défaut). 

· None : Stoppe le robot. 

· Index : Votre page est indexée. 

· Noindex : Votre page n'est pas indexée mais il suivra les liens de cette page. 

· Follow : Le robot récupère les liens de votre page pour les référencer plus tard. 

· Nofollow : Le robot ne récupère pas les liens de votre page. 

ex : 

<META NAME="robots" CONTENT="index"> 

Un example complet : [image: image1]
<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">
<html> 
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO-8859-1">
<meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.7 [en] (WinNT; I) [Netscape]">
<meta name="author" LANG="fr" content="Ivan Madjarov">
<meta name="Copyright" content="COPYRIGHT Ivan Madjarov">
<META NAME="robots" CONTENT="All"> 
<meta name="description" content="Cours programmation Web">
<meta name="keywords" content="Programmation, Internet, HTML, Tags, META"> 
<title>Balises META - Examples</title> 
</head> 
<body text="#000000" bgcolor="#FFFFFF" link="#0A3990" vlink="#606060" alink="#FF0000" background="bgdgray.gif" COLOR="WHITE"> 
<p>Contenue de la page</p> 
</body> 
</html> 
Le corps du document (<BODY>) 

Il est à noter que pour l'instant le navigateur n'affichera rien, car les véritables données qu'il va afficher vont se trouver dans la balise <BODY>. Cette balise détermine le corps du document, c'est ici qu'on va intégrer titres, textes, images, tableaux, liens, ... 

<BODY [ALINK=#rrbbgg] [BACKGROUND=URL] [BGCOLOR=#rrbbgg] [LINK=#rrbbgg] [TEXT=#rrbbgg] [VLINK=#rrbbgg]> 

Le tag <BODY> a de nombreux attributs 

· BGCOLOR : Définit la couleur du fond de l'écran. 

· TEXT : Définit la couleur du texte. 

· LINK : Définit la couleur des liens. 

· VLINK : Définit la couleur des liens déjà visités. 

· ALINK : Définit la couleur des liens activés, c'est à dire quand le pointeur de la souris passe au-dessus. 

· BACKGROUND : Définit l'image (gif ou jpeg) à utiliser comme fond d'écran. 

· BGPROPERTIES : Quand elle est définie à FIXED, l'image de fond ne défile pas (fonctionne qu'avec Internet.Explorer). 

· LEFTMARGIN : Définit la largeur de la marge de gauche en pixels (fonctionne qu'avec Internet.Explorer). 

· TOPMARGIN : Définit la largeur de la marge du haut en pixels (fonctionne qu'avec Internet.Explorer). 

· #rrbbgg : Le code d'une couleur en HTML présenté en hexadécimale. 

Ex : 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ma première page</TITLE> 
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="WHITE" TEXT="BLACK" LINK="BLUE" VLINK="GREEN" ALINK="RED">
<p>Voici une première page</p> 
</BODY> 
</HTML> 
Commenter un document 

On peut commenter le code source sans que le navigateur affiche ce commentaire. Cette instruction est aussi utilisée lors de l'écriture d'un script Javascript pour cacher le code aux navigateurs non compatibles. 

Ex : 

<!-- Ceci est un commentaire. --> 

Mise en forme des textes et paragraphes 

Les paragraphes <P> 

Un document lu c'est avant tout un document aéré, c'est pour cela qu'il faut diviser le contenu du texte en plusieurs paragraphes. Il existe deux balises qui permettent d'obtenir, soit un saut de ligne soit, le commencement d'un nouveau paragraphe. 

La balise <P> exprime le début d'un paragraphe, c'est à dire un double espace, tandis que la balise <BR> effectue un retour à la ligne (simple espace) identique à la touche Entrée de votre clavier (sous traitement de texte). 

<P [ALIGN=left|center|right]> ... </P> 

La balise <BR> posséde l'attribut CLEAR (trois valeurs : LEFT, RIGHT, ALL) permettant d'insérer un retour à la ligne dès que la marge (gauche, droite, ou les deux) est libre. 

<BR [CLEAR=left|all|right|none]> 

ex : 

<BR CLEAR=RIGHT>
(un retour s'effectue à la ligne dés que la marge de droite est libre). 

Les balises </P> et </BR> de fermetures sont facultatives. 

La balise <P> possède l'attribut ALIGN qui sert à aligner le texte, il prend 3 valeurs : 

1. LEFT : Aligne le texte sur la marge de gauche. 

2. RIGHT : Aligne le texte sur la marge de droite. 

3. CENTER : Centre le texte entre les marges. 

Exemple et code source : 

<html> 
<head><title>Example p et BR</title> 
</head> 
<body> 
<P>Ceci est un <BR> exemple <P> avec les balises P et BR</P> 
</body> 
</html> 
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Tout le texte compris entre les balises <NOBR> et </NOBR> ne contiendra pas de passages à la ligne intempestifs, à utiliser avec parcimonie car le visiteur sera peut être obligé de faire défiler horizontalement la fenêtre de son navigateur, ce qui n'est pas souvent apprécié ... 

Les titres <H?>. 

L'élément TITRE permet de mettre en valeur une portion de texte. Pour cela, le texte doit être encadré avec les balises d'ouverture et de fermeture choisies, un retour à la ligne se fera automatiquement. Il y a six niveaux de TITRE de <H1> (le plus important) à <H6> (le plus petit). Il possède lui aussi l'attribut ALIGN (RIGHT, LEFT, CENTER). 

<H1|2|3|4|5|6 [ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT]>Texte d'un titre</H1|2|3|4|5|6> [image: image3]
Exemple et code source avec chaque balise TITRE. 

Lignes horizontales (<HR>). 

Utiliser des lignes horizontales ou filets horizontaux sont très pratiques pour séparer les différentes parties de votre document. Cette méthode s'obtient avec la balise <HR>, elle ne nécessite pas de balise de fermeture. Elle possède plusieurs attributs : 

<HR [ALIGN=LEFT|RIGHT|CENTER] [NOSHADE] [SIZE=n] [WIDTH=n|n%] [COLOR="#rrggbb"]> 

1. ALIGN : Permet d'aligner la ligne horizontale. Valeurs : RIGHT, LEFT, CENTER. 

2. WIDTH : Spécifie la largeur de la ligne (en pixels ou % de la fenêtre). 

3. SIZE : Epaisseur de la ligne (de 1 à 10 en pixels). 

4. NOSHADE : S'il est présent, l'effet d'ombre (3D) est annulé. 

5. COLOR : Spécifie la couleur de la ligne (uniquement Internet.Explorer). 

6. #rrbbgg : Le code d'une couleur en HTML présenté en hexadécimale. 

Exemple de plusieurs filets ainsi que leur code source. 

<HR WIDTH=100 SIZE=3 ALIGN=LEFT> 

<HR WIDTH=150 SIZE=5 COLOR="blue" ALIGN=CENTER> 

<HR WIDTH=200 SIZE=1 COLOR="#008000" NOSHADE ALIGN=RIGHT> 

Un example plus complet, paragraphes et lignes horizontales et leurs attributs: 

<html> 
<head><title>Lignes horizontales</title> 
</head> 
<body bgcolor="white" text="black" link="blue" vlink="green" alink="red" leftmargin=40 topmargin=20> 
<p align=left>Paragraphe et ligne horizontale align&eacute;es &agrave; gauche</p> 
<hr width=200 size=2 align=left> 
<p align=center>Paragraphe et ligne horizontale en bleue align&eacute;es au centre</p> 
<hr width=50% size=3 color="blue" align=center> 
<p align=right>Paragraphe et ligne horizontale en vert align&eacute;es &agrave; droite</p> 
<hr width=450 size=5 color="#008000" noshade align=right> 
</body> 
</html> 
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La balise <DIV>. 

La balise <DIV> permet de définir l'alignement de plusieurs éléments (titres, textes, images, filets, ...). Elle possède l'attribut ALIGN qui prend 3 valeurs (RIGHT, LEFT, CENTER), elle peut donc remplacer la balise <CENTER>, qui elle permet de centrer plusieurs éléments sur une page. 

<DIV [ALIGN=LEFT|RIGHT|CENTER] [ID|CLASS=name] [STYLE=style-data] [CLEAR=LEFT|RIGHT|ALL] [NOWRAP]> ... </DIV> 

ex : 

<DIV ALIGN=LEFT> 

A noter que depuis la version 4.0 du HTML, la balise <DIV> accepte l'attribut STYLE (feuilles de styles). 

ex: 

<DIV STYLE="color:green"> 

La balise <BLOCKQUOTE>. 

La balise permet de créer un retrait dans la marge de gauche. Comme les balises <CENTER> et <DIV>, tout élément compris entre les balises d'ouverture et de fermeture bénéficiera de ce retrait. 

Texte préformaté <PRE> 

Si pour une raison quelconque, vous ne voulez pas vous servir des balises d'alignements et de paragraphes, la balise <PRE> est recommandée, en effet tout texte compris entre les balises <PRE> et </PRE> sera transcrit de la même façon. Toutefois l'utilisation de TITRE, et de mise en forme de paragraphe n'est pas autorisée. Attention des différences existent entre Netscape et I.Explorer. 

Ex; 

<html>
<head>
<title>Texte préformate</title>
</head> 
<body> 
<pre>Attention des diff&eacute;rences existent entre Netscape et Internet Explorer.</pre>
<pre>Voici un tableau pr&eacute;format&eacute; 
1&egrave;re cellule | 1er choix | 
2&egrave;me cellule | 2&egrave;me choix </pre>
</body> 
</html> 
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Les principaux caractères accentués. 

Voici une petite liste des principaux caractères accentués. Il suffit d'insérer le code du caractère pour l'obtenir dans la page. Avec cela on peut garantir que l'accent sera reconnu correctement par tous les navigateurs. 

	Caractère 
	Abréviation 
	Caractère 
	Abréviation 

	à 
	&agrave; 
	ù 
	&ugrave; 

	â 
	&acirc; 
	ú 
	&uacute; 

	ä 
	&auml; 
	û 
	&ucirc; 

	æ 
	&aelig; 
	ü 
	&uuml; 

	é 
	&eacute; 
	ö 
	&ouml; 

	è 
	&egrave; 
	ï 
	&iuml; 

	ê 
	&ecirc; 
	î 
	&icirc; 

	ë 
	&euml; 
	ç 
	&ccedil; 


Les principaux caractères spéciaux.

	Caractère 
	Abréviation 
	Caractère 
	Abréviation 
	Caractère 
	Abréviation 

	< 
	&lt; 
	È 
	&Egrave; 
	¹ 
	&#185; 

	> 
	&gt; 
	Ë 
	&Euml; 
	² 
	&#178; 

	Espace insécable 
	&#160; 
	Î 
	&Icirc; 
	³ 
	&#179; 

	" 
	"quot; 
	Ô 
	&Ocirc; 
	§ 
	&#167; 

	Á 
	&Aacute; 
	Ö 
	&Ouml; 
	¼ 
	&#188; 

	Â 
	&Acirc; 
	Æ 
	&AElig; 
	½ 
	&#189; 

	À 
	&Agrave; 
	® 
	&reg; 
	¾ 
	&#190; 

	Å 
	&Aring; 
	© 
	&copy; 
	¶ 
	&#182; 

	Ã 
	&Atilde; 
	™ 
	&#153; 
	· 
	&#183; 

	Ä 
	&Auml; 
	« 
	&#171; 
	œ 
	&#156; 

	Ç 
	&Ccedil; 
	» 
	&#187; 
	‰ 
	&#137; 

	É 
	&Eacute; 
	± 
	&#177; 
	Æ 
	&#198; 

	Ê 
	&Ecirc; 
	° 
	&#176; 
	
	


L'accentuation.
Pour inclure des caractères accentués, vous devez remplacer la lettre accentuée par l'entité correspondante (code ISO-8859-1 ou ISO Latin-1). Ceci avant tout pour permettre une harmonisation entre les différents systèmes d'exploitations et surtout entre les différentes particularités de chaque langue. Le principe est le même pour insérer des caractères spéciaux. Voir les tableaux plus-haut.

Le code RVB (Rouge-Vert-Bleu) - RGB
Les trois couleurs du tube-image, Rouge, Vert, Bleu, composent les couleurs de l'écran. Les proportions évoluent selon un nombre à deux décimales en base 16 : 
0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F. 
Pour chacune des trois couleurs, de "00" à "FF" il y a 256 nuances. La combinaison des trois couleurs peut ainsi créer plus de 16 millions de couleurs (Rouge "--", Vert "--" et Bleu "--" donnent "------", un code de 6 décimales, en base 16). Le langage HTML n'en accepte que 216, notées en hexadécimal avec les proportions et les codes suivants : 

	00
	33
	66
	99
	CC
	FF

	0 %
	20 %
	40 %
	60 %
	80 %
	100 %


Le code d'une couleur en HTML s'écrit donc ainsi : "#33CC66" 

Trois paires de "chiffres" 00, 33, 66, 99, CC, FF, après un dièse #. 

Les 16 couleurs principales. 
Voici un tableau récapitulant (par nom) les 16 couleurs reconnues selon la norme HTML 4.01. 

	Nom 
	Couleur affichée 

	BLACK 
	Noir 
	BLACK 

	MAROON 
	Marron ou rouge foncé 
	MAROON 

	GREEN 
	Vert 
	GREEN 

	OLIVE 
	Vert olive 
	OLIVE 

	NAVY 
	Bleu marine 
	NAVY 

	PURPLE 
	Violet 
	PURPLE 

	TEAL 
	Cyan foncé 
	TEAL 

	GRAY 
	Gris 
	GRAY 

	SILVER 
	Argent 
	SILVER 

	RED 
	Rouge 
	RED 

	LIME 
	Vert clair 
	LIME 

	YELLOW 
	Jaune 
	YELLOW 

	BLUE 
	Bleu 
	BLUE 

	FUCHSIA 
	Fuchia 
	FUCHSIA 

	AQUA 
	Bleu clair 
	AQUA 

	WHITE 
	Blanc 
	WHITE 


Définition des couleurs dans les balises HTML. 
Voici la liste des balises où le code couleur est utilisé sous forme de valeur hexadécimale ou nom de la couleur. 

Couleur de fond de page : <BODY BGCOLOR="#0000FF"> 

Couleur du texte : <BODY TEXT="#000000"> 

Couleur des liens : <BODY LINK="#CC3300"> 

Couleurs des liens visités : <BODY VLINK="#66FFFF"> 

Couleur du lien actif (clic de la souris) : <BODY ALINK="#660000"> 

Couleur d'une portion de texte entre balises : 
<FONT COLOR="#CC3300">Exemple</FONT> 

Couleur de fond d'un tableau : 
<TABLE BGCOLOR="#CC3300"> 

Couleur de fond d'une cellule-titre : 
<TH BGCOLOR="#CC3300"> 

Couleur de fond d'une cellule : 
<TD BGCOLOR="#CC3300"> 
La mise en forme logique. 

Ces instructions dites logiques, laissent le navigateur interpréter le formatage du texte. Ces balises sont souvent utilisées dans un environnement non graphique (sous DOS par exemple). A noter qu'elles sont de moins en moins utilisées. 

Pour utiliser ces balises, il suffit d'entourer le texte avec la balise d'ouverture choisie et la balise de fermeture correspondante. 

Voici toutes les balises de mise en forme logique et le code source. 

<CITE>CITE : Pour effectuer une citation.</CITE> 

<CODE>CODE : Pour indiquer du code informatique.</CODE> 
<EM>EM : (emphase) Similaire à l'italique.</EM> 
<KBD>KBD : (Keyboard, clavier) Utilisé généralement pour indiquer une réponse d'utilisateur.</KBD> 
<SAMP>SAMP : Affiche les caractères de manière littérale.</SAMP> 
<STRONG>STRONG : Permet de faire ressortir du texte (gras).</STRONG> 
<VAR>VAR : Indique une variable.</VAR> 
<DFN>DFN : Permet de créer une sous définition.</DFN> 
Il est possible d'imbriquer plusieurs balises, attention tout de même à respecter l'ordre de fermeture. 
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<EM><STRONG>Texte en italique et en gras</STRONG></EM> 

La mise en forme physique. 

Ces instructions dites physiques sont plus proches de l'auteur, en effet, avec ces balises ci-dessous le navigateur affichera, même s'il y a certaines limites. 

Pour utiliser ces balises, il suffit d'entourer le texte avec la balise d'ouverture choisie et la balise de fermeture correspondante. 

Voici toutes les balises de mise en forme physique et le code source. 

<B>B : Permet de faire ressortir du texte gras.</B> 

<I>I : Met le texte en Italique (ou <ITALIC>).</I> 
<TT>TT : Affiche le texte en police style machine à écrire.</TT> 
<U>U : Souligne le texte.</U> 
<STRIKE>STRIKE : Barre le texte.</STRIKE> 
<BIG>BIG : Permet d'utiliser une police plus grande.</BIG> 
<SMALL>SMALL : Permet d'utiliser une police plus petite.</SMALL> 
SUB : <SUB>Affiche le texte en indice (décalé vers le bas de la ligne).</SUB> 
SUP : <SUP>Affiche le texte en exposant (décalé vers le haut de la ligne).</SUP> 
Il est possible d'imbriquer plusieurs balises, attention tout de même à respecter l'ordre de fermeture. 

<I><B>Texte en italique et en gras</B></I> 
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Les polices de caractères <FONT>. 

Il n'y a rien de plus facile à spécifier une police, la méthode à utiliser par le HTML s'appuie sur la balise <FONT>, cependant pour que le document se visualise correctement (c'est à dire avec la police définie dans le document), essayer d'employer une police standard (arial, courrier ...) à toutes les plates-formes, sinon la police paramétrée par défaut sur le navigateur de chaque visiteur sera affichée. 

La balise <FONT> possède plusieurs attributs : 

<FONT [FACE="police"] [SIZE=n] [COLOR=#rrbbgg]> ... </FONT> 

· FACE : Permet de définir par ordre de priorité, les noms des polices. 

· SIZE : Permet de définir la taille de la police de 1 à 7(valeur par défaut : 3). 

· COLOR : Permet de définir la couleur du texte (soit avec le nom de la couleur ou a valeur hexadécimale correspondante). 

A noter qu'il peut être utilisé de deux manières : Absolue ex : SIZE=2 Relative ex : SIZE= +2 . 

ex:
<html> 
<head> 
<title>La balise FONT</title> 
</head> 
<body> 
<p><font face="Arial" size=4 color="teal">Texte en police Arial, taille 4 et couleur cyan fonc&eacute;</font></p> 
</body> 
</html> 
A l'exécution :
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La balise <BASEFONT>. 

La balise <BASEFONT> est utilisée pour définir la police standard, elle ne possède pas de balise de fermeture, et elle emploie les mêmes attributs que la balise <FONT>. En réalité il n'y a aucune différence importante avec la balise <FONT>. 

Quelques exemples d'utilisation de la balise <FONT> et leur code source. 

<FONT FACE="Comic Sans Ms, arial" > Police Comic Sans Ms - Taille par défaut (3) </FONT> 

<FONT FACE="Impact, verdana" SIZE=2 COLOR="green"> Police Impact - Taille 2 - Couleur : Verte </FONT> 
<FONT FACE="Times New Roman" SIZE=4 COLOR="red"> Police Times New Roman - Taille 4 - Couleur : Rouge </FONT> 
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Les liens hypertextes. 

Liens internes (même page). 

Les liens internes permettent de se déplacer à l'intérieur d'un fichier HTML sans que le visiteur soit obligé de faire "scroller" la fenêtre. Le visiteur va donc cliquer sur un lien et il sera amené vers l'ancre. Pour cela deux étapes sont nécessaires: 

Définir la cible d'un lien (l'ancre). 

ex: 

<A NAME="top"></A> 

Il n'est pas nécessaire dans ce cas ci de mettre un texte ou une image, entre les balises d'ouverture et de fermeture. (Le nom ne doit pas contenir d'espaces, ni d'accents, ni de caractères spéciaux). 

Associer un lien à une ancre. 

ex: 

<A HREF="#top">top</A> 

Liens internes (page différente). 

Il est très facile de créer des liens entre des fichiers HTML. Lien vers une page située sans le même répertoire. 

ex : 

<A HREF="nom.htm">Cliquez ici</A> 

Lien dans un répertoire différent. 

ex : 

<A HREF="sujet/nom.htm">Cliquez ici</A> 

Lien dans un même répertoire et vers une ancre d'une autre page. 

ex : 

<A HREF="nom.htm#top">Cliquez ici</A> 

Lien dans un répertoire différent et vers une ancre d'une autre page. 

ex : 

<A HREF="sujet/nom.htm#top">Cliquez ici</A> 

Liens externes (A HREF=" ... "). 

Les liens externes commencent comme les autres liens, c'est à dire avec la balise <A HREF="..., par contre suivant le protocole, le reste de la syntaxe varie. 

Lien externe vers un site http. 

ex : 

<A HREF="http://www.yahoo.fr">Découvrez Yahoo France</A> 

Lien externe vers un serveur FTP. 

ex : 

<A HREF="ftp://ftp.site.com">FTP Download</A> 

Lien externe vers un serveur de news. Attention pour que ce lien soit valide il faut que le visiteur soit abonné à ce serveur de news. 

ex : 

<A HREF="news:news.globe.org">Les news Globe</A> 

Avec un lien externe on peut également proposer un fichier (.EXE ou .ZIP) en téléchargement. 

ex : 

<A HREF="util.exe">Cliquez ici pour télécharger le fichier</A> 

Lien e-mail. 

On peut créer un lien e-mail pour que la messagerie paramétrée par défaut du visiteur se lance automatiquement. Attention tout de même ce lien ne marche pas avec les premières versions de Netscape et d'I.Explorer. Ce lien possède plusieurs attributs dont : ?subject= pour définir un sujet (ou objet) automatiquement, ce qui est très pratique pour trier le courrier. 

Lien e-mail sans sujet. 

<A HREF="mailto:html@multi.com">html@multi.com</A> 

Lien e-mail avec sujet (ici renseignement). 

<A HREF="mailto:html@multi.com?subject=renseignement"> html@multi.com</A> 

Lien e-mail avec sujet, et texte dans le corps du message. 

<A HREF="mailto:html@multi.com?subject=renseignement&BODY=Le message">html@multi.com</A> 

Lien e-mail avec sujet, envoyé à 2 personnes (dont une en CC). 

<A HREF="mailto:html@multi.com?cc=cyr.c@ine.fr&subject = renseignement"> html@multi.com </A> 

Récapitulatif et exemples. 

Voici un tableau sur tous les liens existants à l'heure actuelle ainsi que des exemples. 

Liens Exemples : 

· Lien interne départ (même page) <A HREF="#top"> 

· Lien interne arrivée (même page) <A NAME="top"> 

· Lien interne (page différente) <A HREF="index.html"> 

· Lien externe <A HREF="http://www.multi.fr"> 

· Lien e-mail <A HREF="mailto:html@multi.com"> 

· Lien vers news <A HREF="news:news.site.org"> 

· Lien vers serveur ftp <A HREF="ftp://ftp.multi.com"> 

· Lien vers serveur gophe <A HREF="gopher://gopher.site.com"> 

· Lien vers Telnet <A HREF="telnet://bbs.gateway.com"> 

· Lien vers serveur Wais <A HREF="wais://wais.base.com"> 

Schéma des relations conteneur - contenu entre les éléments d'un document HTML
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