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Les formulaires permettent avant tout de faire réagir le visiteur, de l'inviter à laisser ses impressions, ses commentaires.

La création des formulaires se réalise grâce à plusieurs champs dans lesquels le visiteur entre une information ou opte pour un choix. L'information est ensuite envoyée à l'aide de scripts sur le serveur.

La balise <FORM>.
La balise <FORM> vient en début du formulaire, (la balise </FORM> ferme le formulaire) elle possède 3 attributs.

<FORM [ACTION=URL] [ENCTYPE=cdata] [METHOD=GET|POST]> … INPUT, TEXTAREA, SELECT </FORM>

1. ACTION : Adresse le formulaire vers l'URL (relative) du script CGI (fourni par le serveur qui héberge les pages), qui accepte l'information et la retourne suivant les paramètres définis. Les valeurs les plus souvent couramment utilisées sont : "mailto:webmaster@serveur" : Pour l'envoi du formulaire par le logiciel de messagerie du visiteur. Attention cette valeur peut poser problème avec certains navigateurs notamment I.Explorer 3.0 "/cgi-bin/mailer" : Pour l'envoi du formulaire par le script CGI du hébergeur. 

2. METHOD : 2 valeurs sont proposées POST : Pour un formulaire classique. GET : Pour, par exemple définir un moteur de recherche sur le site. 

3. ENCTYPE : Cet attribut spécifie le format des données envoyées dans le cas où un protocole n'imposerait pas un format précis. La valeur "text/plain" est normalement utilisée.

Champs de saisie <INPUT>.
La balise <INPUT TYPE="text" ... > permet à l'utilisateur de saisir une ligne de texte. Elle a les attributs suivants :

<INPUT [ALIGN=top|middle|bottom|left|right] [CHECKED] [MAXLENGTH=NUMBER] [NAME=cdata] [SIZE=NUMBER] [SRC=URL] [TYPE=TEXT|PASSWORD|CHECKBOX| RADIO|SUBMIT|RESET|FILE|HIDDEN|IMAGE|RANGE] [VALUE=cdata]>

1. NAME : Définit le nom de la donnée (obligatoire). 

2. SIZE : Définit la taille visible du champ en nombre de caractères. 

3. MAXLENGHT : Taille maximale de caractères autorisés. 

4. VALUE : Définit le texte par défaut à l'intérieur du champ.

La valeur TYPE peut avoir la valeur password (code secret) à la place de text.

Boîte de texte multiligne <TEXTAREA>.
C'est la balise <TEXTAREA> qui est utilisée pour réaliser une boîte de texte multiligne. Cette balise est surtout choisie pour permettre aux visiteurs d'un site de laisser un commentaire ou de taper un texte quelconque. Ses attributs sont :

<TEXTAREA [COLS=NUMBER] [NAME=cdata] [ROWS=NUMBER]> ...</TEXTAREA>

1. NAME : Définit le nom de la donnée (obligatoire). 

2. ROWS : Définit le nombre de lignes dans la boîte de saisie. 

3. COLS : Définit le nombre de colonnes (en caractères) dans la boîte de saisie. 

4. READONLY : Spécifie que la boîte multiligne est en mode lecture seulement.

Si du texte se trouve à l'intérieur des balises <TEXTAREA> et </TEXTAREA> il va alors apparaître comme texte par défaut.

Listes de choix <SELECT>.
La balise <SELECT> présente une liste de propositions soit sous forme de liste déroulante (1 seul choix possible), soit sous forme de menu (plusieurs choix possibles), elle doit être couplée avec la balise <OPTION> pour définir les choix. Voici ses attributs :

<SELECT [MULTIPLE] [NAME=cdata] [SIZE=NUMBER]> ... </SELECT>

1. NAME : Définit le nom de la donnée (obligatoire). 

2. SIZE : S'il a comme valeur 1(valeur par défaut), c'est une liste déroulante si SIZE supérieur à 1 c'est une liste de choix avec une barre de défilement. 

3. MULTIPLE : Ce choix est valable uniquement si SIZE est supérieur à 1.

La balise <OPTION>.
<OPTION SELECTED VALUE=cdata>

1. VALUE : Nom de la donnée pour le choix. 

2. SELECT : S'il est présent dans la balise <OPTION> le choix est alors reconnu comme choix par défaut.

Cases à cocher et Boutons radio.

La Balise <INPUT> que l'on a vu au-dessus permet aussi de représenter une liste de cases à cocher (plusieurs choix possibles) ou une liste dite "bouton radio" (1 seul choix possible), il suffit pour cela de lui spécifier l'attribut TYPE="checkbox" (cases à cocher) ou TYPE="radio" (bouton radio). Les autres attributs sont les suivants : 

1. NAME : Définit le nom de la donnée (obligatoire). 

2. VALUE : Nom de la donnée pour le choix. 

3. CHECKED : S'il est présent dans la balise <INPUT>, le bouton sera coché par défaut.

Exemple d'une liste de cases à cocher et son code source. Cette liste se positionne verticalement du fait que la balise <BR> a été insérée après chaque choix.

Soumettre le formulaire.

La soumission (envoyer) ou la remise à zéro (recommencer) d'un formulaire se fait une fois de plus avec la balise <INPUT> TYPE ayant ici deux autres valeurs :

1. SUBMIT : Envoi le formulaire vers le serveur. 

2. RESET : Remet à zéro les choix du formulaire.

Les légendes inscrites sur les boutons peuvent être modifiées avec l'attribut VALUE.

Exemple de formulaire :

<html>
<head>
<title>Exemple de formulaire</title>
</head>
<body>
<h2>Exemple de Formulaire</h2>
<form action="mailto:ivmad@vmei.acad.bg" method="POST">
<input type="hidden" name="subject" value="Exemple de Form">
<select name="age">
<option value="moin de 18"> moin de 18 </option>
<option selected value="de 18 a 25"> de 18 a 25 </option>
<option value="de 25 a 30"> de 25 a 30 </option>
<option value="de 30 a 40"> de 30 a 40 </option>
<option value="plus de 40"> plus de 40 </option>
</select> Indiquez votre age<br>
<input type=text name="name" size=40> Mettez votre nom<br>
<input type=text name="email" size=40> Tapez votre courriel: 
<p><textarea name="details" cols=50 rows=7 wrap=physical>Exprimez vos appr&eacute;ciations</textarea>
<BR>&nbsp;<br> Evaluer les qualit&eacute;s du cours 
<input type=radio name="opinion" value="great" checked> Parfait
<input type=radio name="opinion" value="middling"> Bien 
<input type=radio name="opinion" value="very poor"> Passable 
<p>
<input type="submit" value="Envoyer">
<input type="reset" value="Effacer">
</form>
</body>
</html>
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Inclure des données cachées (type="hidden").
Pour envoyer certaines données au script du serveur il faut utiliser : 

Ex.
<INPUT TYPE="hidden" NAME="TO" VALUE="prof@refg.vmei.acad.bg">
Cette valeur indique sur quelle adresse électronique le formulaire sera envoyé.

<INPUT TYPE="hidden" NAME="FROM" VALUE="etudiant@refg.vmei.acad.bg">
Cette valeur indique la provenance du formulaire.

<INPUT TYPE="hidden" NAME="SUBJECT" VALUE="FORMULAIRE">
Cette valeur indique le nom du formulaire (le sujet du courrier), utile si vous avez plusieurs formulaires, cela permet de trier son courrier.

<INPUT TYPE="hidden" NAME="GOTOURL" VALUE="http://refg.vmei.acad.bg/cours/reponse1.html">
Cette valeur indique l'URL complète de la page html à afficher après l'envoi du formulaire.

Les frames.
Auparavant, les navigateurs ne pouvaient afficher qu'un seul fichier HTML mais avec la technologie développée par Netscape, on peut désormais diviser en plusieurs zones la page affichée par le navigateur, ces zones ou fenêtres ou encore cadres se nomment frames. Les frames sont apparues avec la version 3.0. Même si bon nombre de webmaster les utilisaient, elle n'étaient pas une composante officielle du langage.

Le conteneur <FRAMESET>.

La balise <FRAMESET> prend la place du tag <BODY>, c'est elle qui dans un premier temps va définir les cadres, qu'ils soient verticaux ou horizontaux, et leurs dimensions (en % ou en pixels).

<FRAMESET> [ROWS="x1,x2,...|x1%,x2%,...|x1*,x2*,..."] [COLS="x1,x2,...|x1%,x2%,...|*"] [FRAMEBORDER="yes|no|0"] [BORDER="value"] [BORDERCOLOR="#hexcolor"] [FRAMESPACING=n]... </FRAMESET>

Les attributs ROWS et COLS :

Les attributs ROWS et COLS définissent le type de cadre, qui peut être vertical (ROWS - rangée) ou horizontal (COLS - colonnes). Ils prennent une liste de valeurs séparées par des virgules. Ces valeurs sont, sous forme de pourcentage entre 1 et 100 (valeurs relatives) ou sous forme de pixel (valeurs absolues).

Si une valeur manque ou est remplacée par une étoile (*) la colonne ou rangée s'ajustera automatiquement, de plus la hauteur de toutes les rangées ou la largeur de toutes les colonnes doit correspondre à la hauteur ou à la largeur de la fenêtre du navigateur, sinon la dernière valeur ne sera pas prise en compte et la fenêtre ou rangée s'ajustera automatiquement à l'écran.

Exemple de deux colonnes, qui ont comme valeur 20% et 80 %.

<FRAMESET COLS="20%,80%">
Exemple de deux colonnes, l'une d'une largeur de 50 pixels et l'autre s'ajustant automatiquement à la fenêtre du navigateur.

<FRAMESET COLS="50,*">
L'attribut FRAMEBORDER.

Cet attribut permet de déterminer si les cadres auront ou n'auront pas de bordure. Il à deux valeurs YES ou NO.

FRAMEBORDER=YES ou FRAMEBORDER=NO
L'attribut BORDER.

Cet attribut permet de déterminer la taille des bordures entourant les cadres. Il peut prendre plusieurs valeurs ex: BORDER=n n étant une valeur en pixels définissant la taille de la bordure. La valeur 0 indique aucune bordure.

BORDER=0 ou par exemple BORDER=5
L'attribut BORDERCOLOR.

Cet attribut permet de déterminer la couleur de l'ensemble des bordures des cadres. Il suffit pour cela de spécifier une couleur sous forme de nom ou de sa valeur hexadécimale.

BORDERCOLOR="red" ou BORDERCOLOR="#FF0000"
L'attribut FRAMESPACING.

Cet attribut permet de déterminer un espace entre les cadres. Il peut prendre plusieurs valeurs.

Ex:
FRAMESPACING=n n étant une valeur en pixels définissant l'espace entre les cadres. La valeur 0 indique aucun espace.

FRAMESPACING=0 ou par exemple FRAMESPACING=5
Voici deux exemples (les plus courants) ainsi que le code source. Le premier contient deux cadres horizontaux appelés Cadre 1 et Cadre 2.

<html>
<head>
<title>Deux cadres</title>
</head>
<FRAMESET COLS="20%,80%">
<FRAME SRC="cadre1.html" NAME="Z1">
<FRAME SRC="cadre2.html" NAME="Z2">
</FRAMESET>
</html>
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Le deuxième contient aussi deux cadres horizontaux appelés Cadre 1 et Cadre2 et, un cadre vertical appelé Cadre 3.

<html>
<head>
<title>Trois cadres</title>
</head>
<frameset rows="80%,20%">
<frameset cols="20%,80%">
<frame src="cadre1.html" name="z1">
<frame src="cadre2.html" name="z2">
</frameset>
<frame src="cadre3.html" name="z3">
</frameset>
</html>
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La balise <FRAME>.

La commande FRAME permet de définir un cadre à l'intérieur du conteneur <FRAMESET>. Elle a plusieurs attributs, les plus importants étant SRC et NAME.

<FRAME> [SRC="URL"] [NAME="WINDOW_NAME"] [NORESIZE] [SCROLLING="YES|NO|AUTO"] [MARGINWIDTH="VALUE"] [MARGINHEIGHT="VALUE"] [BORDERCOLOR="#HEXCOLOR"] [FRAMESPACING="VALUE"] [FRAMEBORDER="YES|NO|"] ... </FRAME>

L'attribut SRC.

Cet attribut indique l'URL (chemin) du document HTML qui sera affiché dans un cadre spécifique.

<FRAME SRC="cadre1.html">
L'attribut NAME.

Cet attribut permet de donner un nom à un cadre, ce qui permettra ensuite de l'appeler avec l'attribut TARGET, attention majuscule différent de minuscule.

<FRAME SRC="cadre1.html" NAME="Z1">
Les attributs MARGINWIDTH et MARGINHEIGHT.

MARGINWIDTH permet de spécifier la grandeur des marges de gauche et de droite du cadre crée, la valeur doit être exprimée en pixels, elle peut avoir comme valeur 0.

MARGINHEIGHT permet de spécifier la grandeur des marges de haut et de bas du cadre crée, la valeur doit être exprimée en pixels, elle peut avoir comme valeur 0.

<FRAME SRC="cadre1.html" NAME="Z1" MARGINWIDTH=2 MARGINHEIGHT=2>
L'attribut FRAMEBORDER.

Cet attribut permet de déterminer si les cadres auront ou n'auront pas de bordure. Deux valeurs YES ou NO.

<FRAME SRC="cadre1.html" NAME="Z1" FRAMEBORDER=NO>
L'attribut BORDER (Netscape uniquement).
Cet attribut permet d'ajuster l'espace entre les cadres. La valeur doit être en pixels. 

<FRAME SRC="cadre1.html" NAME="Z1" BORDER=2>

L'attribut NORESIZE.

En utilisant cet attribut vous interdisez à l'utilisateur de redimensionner les cadres. Par défaut les cadres peuvent être redimensionnés.

<FRAME SRC="cadre1.html" NAME="Z1" NORESIZE>
L'attribut SCROLLING.

Cet attribut permet d'attribuer ou non une barre de défilement (scrollbar) à un cadre. Il possède trois valeurs :

1. YES : Indique que la barre de défilement sera toujours visible. 

2. NO : Indique que la barre de défilement ne sera jamais visible (à tester avant de l'utiliser). 

3. AUTO : Indique que le navigateur déterminera si la barre de défilement est nécessaire.

<FRAME SRC="cadre1.html" NAME="Z1" SCROLLING="AUTO">
Les navigateurs non compatibles.

Même si il est de plus en plus rare de trouver des navigateurs non compatibles il faut néanmoins ne pas négliger cet aspect sous peine de se passer de quelques visiteurs. La technique consiste à utiliser les balises <NOFRAME> et </NOFRAME> Ces balises permettent de spécifier un texte HTML en version normale. Entre ces balises il faut donc théoriquement développer un deuxième site vous pouvez pour simplifier le travail préciser des regrets polis et insérer des liens vers les sites officiels de Microsoft et Netscape pour que le visiteur opte pour une mise à jour.

Exemple d'utilisation des balises <NOFRAME> et </NOFRAME>.

<HTML>
<HRAD>
<TITLE>Exemple NOFRAME</TITLE>
<?HEAD>
<FRAMESET ROWS="20%,80%">
<FRAME SRC="cadre1.htm" NAME="Z1">
<FRAME SRC="cadre2.htm" NAME="Z2">
</FRAMESET>
<NOFRAMES>
<BODY>
<p> Désolé mais ce site comme vous pouvez le voir utilise la technique des frames. Merci de faire la mise à jour de votre navigateur chez Microsoft ou Netscape.</p>
</BODY>
</NOFRAMES>
</HTML> 
Cadres locaux (<IFRAME>).

La technique des cadres locaux s'obtient avec la balise <IFRAME> elle permet d'insérer une fenêtre à n'importe quel endroit de votre document. Cette fenêtre fera référence à un autre document HTML, la balise <IFRAME> doit être dans le corps de votre document, c'est-à-dire entre les balises <BODY> et </BODY>. Attention cette balise est spécifique à Internet Explorer malgré qu'elle a été approuvé et par le W3C. Elle a les même attributs que la balise <FRAME> c'est à dire:

<IFRAME> [SRC="URL"] [NAME="WINDOW_NAME"] [NORESIZE] [SCROLLING="YES|NO|AUTO"] [MARGINWIDTH="VALUE"] [MARGINHEIGHT="VALUE"] [BORDERCOLOR="#HEXCOLOR"] [FRAMESPACING="VALUE"] [FRAMEBORDER="YES|NO|"] [HEIGHT=n] [WIDTH=n]... </IFRAME>

Elle possède en plus les attributs HEIGHT et WIDTH qui déterminent la hauteur et la largeur du cadre inséré dans la page. Valeur (n) en pixels. Note : Un texte de remplacement (pour Netscape) peut être mis entre <IFRAME> et </IFRAME>.

Exemple d'un cadre local.
<html>
<head>
<title>Exemple avec IFRAME</title>
</head>
<body>
<p>Texte dans le corps du document</p>
<IFRAME SRC="iframe.html" NAME="Z11" HEIGHT="80" WIDTH="150"> Desolé mais votre navigateur ne supporte pas les cadres locaux. </IFRAME>
</body>
</html>
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Affichage avec Internet Explorer 5.0.
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Affichage avec Netscape Commucator 4.7.

Liens vers d'autres frames.

Normalement, les pages appelées par des liens s'affichent dans la frame où les liens ont été activés. L'attribut TARGET permet d'appeler un autre cadre par le nom défini avec l'attribut NAME précédemment. Mais il existe des noms réservés de frame cible, voici les différentes valeurs.

	Valeur
	Signification

	_self
	L'URL cible va s'afficher dans la même frame que le lien.

	_parent
	L'URL cible va s'afficher dans la structure externe.

	_blank
	L'URL cible va s'afficher dans une nouvelle fenêtre ouverte par le navigateur.

	_top
	L'URL cible va s'afficher dans toute la fenêtre du navigateur et les frames disparaissent.


 

Exemple de lien vers un autre cadre.

<A HREF="page1.html" TARGET="Z2">
Exemple de lien externe avec la valeur _top.

<A HREF="http://refg.vmei.acad.bg" TARGET="_top">
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